HERNI PLAN CLS MULTILOTTO+

(Herni ména CZK)



HERNIi PLAN CLS MULTILOTTO+
OBSAHUIJE NIZE UVEDENE HRY

~ AFTER DARK
BIG SHOW
BLACK PEARL
CRISS CROSS
DOUBLE GAME
DOUBLE GAME 2
FERRIS WHEEL
FROZZY FRUITS
FRUIT BLASTER
FRUIT BOMB
FRUIT JACK
FRUTTY LAB
HUNTER’S DREAM 2
JEWELS QUEST
JEWELS QUEST 2
LIL DEVIL
MULTI S
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MULTIPLAY 81
MULTIPLAY HOT
PERSIAN NIGHTS

PIX!1 PORTAL
SAVANNA SUNRISE DELUXE
SEASONS
SPACE ADVENTURE
SUPER REELS DELUXE
SUPER STAR 27
TORNADO BILL
TREASURE BOX 2
TREASURES OF ASGARD
TRIPLE WILD 7
WILD COOKIES
WILD FLAME SEVENS
PIRATE ADVENTURES



CLS MULTILOTTO+

popis her Technické hry provozované jako technicka hra dle § 3 odst. 2 pism. e} a § 42 odst. 4
zakona &. 186/2016 Sh. o hazardnich hréch, ve znéni pozdéjsich predpis

pro herni ménu K&

Technicka hra je tvofena Centralnim serverovym systémem, k némus jsou pfipojena Koncové za¥izeni — interaktivni
videoloterni termindly. Koncové zaffzeni tvof{ spolu se serverem funkéné nedélitelny celek s pfedem uréitelnym
pottem koncovych zafizeni obsluhovanych p¥imo U&astnikem. V piipadé odpojeni od serveru neni Koncové zafizeni
funkéni a nelze jej samostatné pousit. Generator nahodnych &isel ~ RNG — je umistén na centrdinim serveru.



AFTER DARK

AFTER DARK je 5 valcova hra (3 symboly na vélec) s 5 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje divoky symbol " WILD " (Tesaky)
a extra multiplikator vyher.

HERNI SYMBOLY
9 (Devitka) Vréna
10 (Desitka) Kocka
J {Kluk) Kozel
Q (Krdlovna) Netopyr
K (Kral) Upir
A (Eso) -I;?:;l:\y symbol

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze pfi dostatené sumé v policku KREDIT pro zvolenou Sazku. Ucastnik v poli SAZKA navoli
celkovou Sézku do hry. Po zvoleni libovolné vy3e Sdzky v policku SAZKA a stlageni tlatitka START se tato ¢astka odette
u kazdé nové hry z kreditu v poli¢ku KREDIT a hra za&ne vyobrazenim opticky se otaéejicich valch pii kazdém stisknuti
tlalitka START, nebo pokud je aktivovén rezim automatické hry (AUTOSTART) kazdym odeétenim Sazky. Ugastnik ma
také moZnost zahdjit novou hru roztoéenim viélci kliknutim dotykem prstu p¥imo na vélce na obrazovce. Pokud se na
vaicich na konci kazdého herniho kola objevi jakdkoliv Vyherni kombinace z Vyhernf tabulky, pak U&astnik ziskavd
Vyhru dle Vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktudini vy$e Sazky. V pfipadé, e neni dosa¥ena ¥adnd
Vyherni kombinace, je herni kolo povaZovano za ukonéené a U&astnik miiZe pokratovat do daitho herntho kola.

PODSTATA HRY

Minimalné 2 nebo vice shodnych symbolli (jeden symbol na vélec) na prvnich 2 a3 5 sousedicich valcich zlevaana 1 z
5 vyhernich linif tvofi vyherni kombinaci. V8echny Vyherni kambinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava, pocdinaje
na valci nejvice vlevo. Vyplacena je pouze nejvy33i Vyhra z Vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Symbol "TESAKY" je divoky symbol, ktery se rozpind napfit véemi fadami na aktudlnim valci a nahrazuje
tak jakykoliv jiny symbol pouze v pfipadé, Ze je soulasti libovalné Vyherni kombinace alespofi na
. 125 vyhernich linii.




Multiplikdtor Vyhry

Vyhry ze symbol Q, J, 10, 9 jsou ndsobeny extra multiplikatorem pfi ndsledujicich vwhernich kombinacich:

Jiny
symbol
Jiny
‘symbol

- Jdiny
symbol

STRUCNY SOUHRN

— 5 vdicd, 3 fadky a 5 vyhernich finif

- V3echny Vyherni kombinace jsou vyplaceny pouze zleva doprava, pocinaje na vélci nejvice vievo.

- Vypldcena je pouze nejvysi Vyhra z VWherni kombinace z kazdé vyherni linie.

— Divoky symbol "WILD" (Tesdky) expanduje pFes viechny fady na aktualinim valci a nahrazuje tak jakykoliv jiny
symbol pouze v pfipadé, Ze je soutdsti jakékoli Vyherni kombinace alesporina 1z 5 vyhernich linif.

~ Bonusova hra a rozhodovén{ Ugastnika neovliviiuji wii vyherniho poditu.

- Vyhry z jednotlivych linii se s&itaji.

JMENOVITE HODNOTY

maximalini Sazka 1 000 K¢
maximalni Vyhra 500 000 K¢
vyherni podil 94 %az97 %
Stazf;?iivé pmgg‘mémé 54 000 KE aZ 108 000 K&




VYHERN{ TABULKA

Vyherni tabulka uddva hodnoty pfi Sdzce do hry 1 K&, vechny hodnoty jsou v K&. Vyherni tabulka zobrazovand v réamci
hry udava hodnoty pfepoltené v zavislosti na aktudlnf vyS$i Sazky.

Upir 500 128 16 8

[ Netopyr 256 32 12 6

Koza 128 16 8 4

Kotka 64 12 6 3

Vréna 32 8 4 X

A {Eso) 16 6 3 x

K {Kral) 16 6 3 X

Q {Krélovna) 8 4 2 x

J {Kiuk) 8 4 2 x
10 (Desitka) 4 2 1 X
9 (Devitka) 4 2 1 X

FUNKCE TLACITEK — dotykova obrazovka

Spusdténi / Zalatek hry Zménit vySi Sazky

Zvysit Sazku na dostupné maximum Navrat do hiavni nabidky her

FUNKCE TLACITEK - terminal



Vzor e-Neon

SAZKA+ . Zvy3it vysi Sazky

ZPET Névrat do hlavni nabidky her

SAZKA- . Sni¥it vysi Sazky

NAPOVEDA Popis a pravidla hry

SAZHA « Zvysit vysi Sazky

ZPET * Névrat do hlavni nabidky her

START . Spudtdni/Zalatek hry
. BRAT ' PFinsat Whru do kreditu

 WYPLATIT " Vyplaceni kredit

AUTOSTART  Spustdni hry v reZimu Autostart

" Spusténi / Zatatek hry

- = Spustit v reZimu Autostart

__"  f3_ Popis a pravidla hry

" Vivolaceni kreditii




BIG SHOW

BIG SHOW je 3 valcové videohra (3 symboly na vélec) s 5 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje divoky symbol "TANECNICE",
mystery symbol "ZVONKY", ndhodnou Vyhru "MYSTERY WIN", bonusovou hru "BONUS FREE SPINS" a multiplikadtory
vyher.

HERNI SYMBOLY
77
Dvojita sedmicka
Zvonky
Mystery symbol
g Tanecnice {vrch)
Pomeranc : !
Divoky symbol
§ Taneénice (stfed)
Svestia Divoky symbol
Hrozen T?nec?tce {spodek}
Divoky symbol
Meloun

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze pii dostatedné sumé v politku KREDIT pro zvolenou Sazku. Uéastnik v poli SAZKA navol
celkovou Sazku do hry. Po zvolen( libovolné vye Sazky v politku SAZKA a stlageni tlatitka START se tato &astka odelte
u kazdé nové hry z kreditu v poli¢ku KREDIT a hra zaéne vyobrazenim opticky se ota&ejicich valcti pfi kazdém stisknuti
tlalitka START, nebo pokud je aktivovéan reZim automatické hry (AUTOSTART) kafdym odedtenim Sazky. Ucastnik ma
také moZnost zahajit novou hru rozto&enim valch kliknutim dotykem prstu piimo na vélce na obrazovce. Pokud se na
valcich na konci kaZdého herniho kola objevi jakékoliv Viyherni kombinace z Vherni tabulky, pak U€astnik ziskdvé
Vyhru dle Vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktualni vye Sazky. V p¥ipadé, #e nenf dosa¥ena ¥adna
Vyherni kombinace, je hernf kolo povaZovano za ukonéené a Uéastnik mbze pokrafovat do dalsiho herniho kola.

PODSTATA HRY

Minimainé 3 shodné symboly (jeden symbol na vélec) nap#i¢ viemi 3 valci a na minimané 1z 5 vyhernich linii tvofi
vyherni kombinaci. VSechny Vyherni kombinace jsou kalkulovdny pouze zieva doprava, po&inaje na vélci nejvice vievo.
Vyplacena je pouze nejvy33i Vyhra z Vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.



SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Symbol "TANECNICE" je divoky symbol rozdéleny do 3 &sti (horni, stfedni a spodni). Kazda z jeho Casti
nahrazuje jakykoliv jiny symbol na aktuaInim vélci, kromé& mystery symbolu "2VONKY", pouze tehdy, pokud
je soucasti Vyherni kombinace na alespori 1 z 5 vyhernich linii. Kazda aktivni &ast divokého symbolu
"TANECNICE" na jakémkoliv valci a na jakékoliv aktivni vyherni linii ndsobf Vyhru dle multiplikdtoru
specificky pfifazeného ke kazdé treting, ktery zk¥izi vyherni linii (horni €ast: 3x, stfedni &ast: 2x, spodni ¢ast:
1x}.

' 1.x

Bonus Free Spins

3 kompletni symboly "TANECNICE", kaZdy zcela pokryvajici cely samostatny vélec, aktivuji bonusovou hru "BONUS
FREE SPINS", kterd odméni U&astnika 15 bonusovymi ototenimi zdarma. B&hem bonusové hry mlze byt dosaZeno
jakékoliv Vyherni kombinace aZ na 27 vyhernich liniich, v refimu "criss-cross". Dal3ich 15 bonusovych ototenf zdarma
Ize vyhrdt b&hem aktivni bonusové hry. Viechny Vyhry v rdmci bonusové hry jsou automaticky pridany do globalniho
FREE BANK, ktery je automaticky pfidan ke kreditim U&astnika v poli KREDIT na konci bonusové hry. Pro Géely vpo&tu
Vyhry v rdmci bonusovych otoceni se pouZije vySe Sazky z herniho kola, v ramci kterého byla bonusova ototeni
spusténa.

Mystery symbol

vew

Tfi mystery symboly "ZVONKY" napfi¢ vSemi 3 valci na jakékoliv pozici aktivuji bonus "MYSTERY WIN"
# s ndhodnou vyhrou, jejiz hodnota je uréena v rozmez{ minimalini a maximdlni mo3¥né Vyhry dle Vyherni
tabulky pro aktualni vysi Sazky.

STRUCNY SOUHRN

- 3 valice, 3 fadky a 5 vwhernich linii.

— V3echny Vyherni kombinace jsou vyplaceny pouze zleva doprava, po&inaje na vélci nejvice vlevo.

~ Vypldcena je pouze nejvyssi Vyhra z Vyherni kombinace z kaZdé vyherni linie.

- Symbol "TANECNICE" je divoky symbol rozdéleny do 3 &asti {horni, stfedni a spodni) a kaZzda ¢ést nahrazuje jakykoliv
jiny symbol kromé mystery symbolu "ZVONKY".

- KaZda &ast (tfetina) divokého symbolu "TANECNICE", kterd se kFifuje s aktivni vyhernf linii, nasobi Vyhru dle
pFifazeného multiplikdtoru, a to: horni &st: 3x, stfedni &ast: 2x, spodni ¢ast: 1x.

— 3 kompletni symboly "TANECNICE", kazdy zcela pokryvajici cely samostatny vélec, aktivuji bonusovou hru "BONUS
FREE SPINS" s 15 bonusovymi otocenimi zdarma.

— Béhem bonusové hry miZe byt dosaZeno jakékoliv Vyherni kombinace a# na 27 vyhernich linii, v refimu
“criss-cross".

- T¥i mystery symboly "ZVONKY" napfi¢ vSemi 3 vélci na jakékoliv pozici aktivujf bonus "MYSTERY WIN" s néhodnou
vyhrou.

- Bonusova hra a rozhodovéni Ugastnikaho neovliviiuji vy3i vyherniho podilu.

- Vyhry z jednotlivych linif se séitaji.

[T
o



JMENOVITE HODNOTY

maximalni Sazka 1000 K¢
maximainf Whra 314 000 K&
vyherni podil 94 %az97 %
Stazj;‘;ﬁvé pmﬁg‘mémé 54 000 K a¥ 108 000 K¢

VYHERN{ TABULKA

Vyherni tabulka uddva hodnoty pfi Sazce do hry 1 K&, v8echny hodnoty jsou v K& Vyherni tabulka zobrazovand v ramci
hry uddvé hodnoty pfepottené v zavislosti na aktualni vysi Sazky.

Zvonky (Mystery symbol)

77 {Dvojita sedmicka) 100
Melouny 60

Hrozny 20

Svestky 3 o
Pomerance _ 5 -
Citrony 4

Tresné 2 N
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FUNKCE TLACITEK — dotykova obrazovka

Spusténi / Zalatek hry

Zvysit Sazku na dostupné maximum

FUNKCE TLACITEK - terminél

Vzor e-Neon

- NAPOVEDA | Popis a pravidla hry

Vzor e-Link/Black Pearl

ZPET Ndvrat do hlavni nabidky her
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Zménit vysi Sazky

Navrat do hlavni nabidky her

SYART . Spusténi / Za&atek hry
BRAT_____ Pfinsat Whru do kreditu
. WYPLATIT . Vyplacent kreditd

Spusténi hry v reZimu Autostart

- Spusténi / Zatatek hry

ki Spustit v reZimu Autostart

T emwve

- NAPOVEDA  Popis a pravidia hry
YYDREATET Vvnlaceni kredit(




BLACK PEARL

Hra BLACK PEARL md 5 vélch (3 symboly na vélec) s libovolnou volbou aktivnich vyhernich linif v rozmezi od 1, 3, 5, 7
nebo 9 vyhernich linii na herni kolo. Hra obsahuje divoky symbol "WILD" (Cernd perla s ndpisem), bonusovy "scatter"
- symbol (Cernd peria v mugli), bonusova otoéeni zdarma a extra multiplikdtor vyher.

Ucastnik mé moZnost zvolit si po&et aktivnich vyhernich linif z rozmezi 1, 3, 5, 7 nebo 9 vyhernich [inii na jedno herni
kolo. Uastnik mize vsadit jakoukoliv &astku potinajic od 10,- K& v kasinu na jednuvyherni linii aZ po maximalni moZnou
Sazku 180,- K& v kasinu na viechny vyherni linie (20,- K¢ v kasinu na jednu vyhernf linii). Celkova Sazka na jedno hernf
kolo je rovna ndsobku viech souasné aktivnich vyhernich linii v poli¢ku LINIE a aktudinf vy$e Sazky na jednu vyherni
linii v poli¢ku SAZKA NA LINII.

HERNI SYMBOLY

Chobotnice
Pismeno ,A” (Eso)

Medduza
Cislice ,,9” (Devitka)

Ryba

Cislice ,10“ (Desitka) Mor'sky konik

Cerna perla v mugh
Bonusovy scatter symbol

Delfin
Pismeno ,,J* (Kluk)

Cernd perla s ndpisem
Divoky symbol

Krab
Pismeno ,, Q" (Krélovna)

Zelva
Pismeno ,,K” (Krél)

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze pii dostatetné sumé v politku KREDIT pro zvolenou Sazku v politku SAZKA. Sézka je volena na jednu
linii, kely Sdzka do hry se vypocte vyndsobenim zvoleného poétu linii a navolené Sazky na jednu linii. Sazka vyobrazena v politku
SAZKA se vztahuje na viechny whernf linie, které jsou aktuaing aktivni (zvoleny) na jedno herni kolo po obou stranéch
obrazovky. Minimaini (tedy vychozi) poCet aktivnich vyhernich linif je 1 linie a maximalni po&et aktivnich vyhernich linif na jedno
hernikolo je 9. Pocet aktivnich vyhernich linii na jedno hernf kolo Ize ménit stisknutim pFisiugného &isla die poctu vyhernich linif
po obou stranach obrazovky. Po zvoleni libovoiné vyde Sazky v poli¢ku SAZKA NA LINII a stlateni tladitka START se celkové Sazka
odette u kaZdé nové hry z kreditu v politku KREDIT a hra zaéne vyobrazenim opticky se otacejicich valcd pti kazdém stisknuti
tlalitka START, nebo pokud je aktivovan rezim automatické hry (AUTOSTART) kaZdym odeltenim Sazky. Ucastnik md také
mozZnost zahdjit novou hru roztoenim véled kliknutim dotykem prstu pfimo na vélce na obrazovce. Pokud se na vélcich na
konci kazdého herniho kola objevi jakékoliv Vyherni kombinace z Vyherni tabulky, pak Utastnik ziskdva Vhru die Wherni
tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktudlni vy3e Sazky. V pfipadg, Ze neni dosaZena #4dnd Vyherni kombinace, je herni
kolo povaZovéno za ukongené a Uastnik mize pokraovat do daféiho herniho kola.

PODSTATA HRY

Minimainé 2 nebo vice shodnych symbol( (jeden symbol na vélec) na prvnich 2 a# 5 sousedicich vélcich zleva a na minimalng
1 ze vSech aktivnich vyhernich finii tvoif vyherni kombinaci. V8echny Vyherni kombinace jsou kalkuloviny pouze zleva
doprava, pocinaje na vélci nejvice vlevo. Vyplacena je pouze nejvy3i Vyhra z VWherni kombinace z kaZdé vyherni linie.
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SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Symbol "CERNA PERLA S NAPISEM" se proméni v divoky symbol "WILD" pouze v pipads, je-li soucésti
Vyhernf kombinace na minimélné jedné aktivni vyhernf linii. Kazdy aktivni divoky symbol "WILD" ndsobi
nejvyssi dosaienou Vyhru z Vyherni kombinace dvakrat (2x). 3 nebo vice sousedicich divokych symbolll
"CERNA PERLA S NAPISEM" na jakékoliv vyhernf linii vytvéFi b&3nou vyherni kombinaci s vyhrou zaloZenou
na Viyherni tabuice pro aktudini Sazku

Scatter symbol

Bonusovy scatter symbol "CERNA PERLA V MUSLI" se objevuje na viech valcich a na jakékoliv pozici. Dva a vice
bonusowych scatter symbolii vedle sebe a nebo na jakékoli vwherni linii wiva¥ b&znou vyherni kombinaci dle
+ Vyherni tabulky. Tti a vice bonusowych scatter symbolti, kady na samostatném valci a na jakékoli pozici, aktivuji
- bonusovou hru "FREE SPINS" s $anci ziskat 5, 10, 15, 20 nebo a? 25 bonusovych otoceni zdarma. V pFipads, e tyto
symboly také sousedi vedle sebe na vyherni linii, pak Utastnik ziskava kromé bonusové hry i Vyhru z Wherni
tabulky pro aktudini vyl Sdzky. Na zadatku bonusové hry je Ulastnikovi nabidnuto pét musli s nezndmym
nahodnym poCtem bonusowych otodeni zdarma, ze kterych si musi Ugastnik jednu vybrat. Pocet bonusowych
otoCeni zdarma je rovny pottu bonusovych otoceni z vybrané mugle. Poget aktivnich vyhernich linii v bonusové hfe
je shodny s poctem linif z herniho kola/hry, v rdmci kterého byla bonusové hra spusténa. Viechny VWhry dosaiené
v jedné bonusové otocce jsou automaticky nasobeny 3x a pfidany do globalniho FREE BANK, ktery je automaticky
piiddn ke kreditm Uéastnika v poli KREDIT na konci bonusové hry. DalSich 5, 10, 15, 20 nebo 25 bonusovych
otoceni zdarma je moZné wyhrédt v pribéhu kadé aktivn bonusové hry. Pro ucely vypocCtu Whry v rdmci
bonusovych otoceni se pouzije wse Sazky z herniho kola, v ramci kterého byla bonusova otoleni spusténa.

STRUCNY SOUHRN

- 5valch, 3 fadky a volba 1, 3, 5, 7 nebo 9 vyhernich linii na herni kolo.

~ VSechny Vyherni kombinace jsou vyplaceny pouze zleva doprava, potinaje na valci nejvice vlevo.

— Vyplacena je vidy pouze nejvy8si Vyhra z Vyhernf kombinace na vyherni linii.

— Symbol "CERNA PERLA S NAPISEM" se mé&ni v divoky symbol "WILD" pouze v p¥ipadg, je-li soudasti Wherni
kombinace na minimainé jedné aktivni vyhernf linii.

— Kaidy aktivni divoky symbol "WILD" nésobi nejvy33i dosazenou VWhru z Vyherni kombinace dvakrat (2x).

~ TFi nebo vice sousedicich divokych symbolG "CERNA PERLA S NAPISEM" na jakékoliv vyhernf linii vytvaFi b&¥nou
vwyherni kombinaci.

— Dva a vice sousedicich bonusovych scatter symbold "CERNA PERLA V MUSLI" vedle sebe anebo na jakékoli vyherni
iinil vytvaif béZnou vyherni kombinaci.

— Tfi a vice bonusovych scatter symbolf, ka?dy na samostatném vdici a na jakékoli pozici, aktivuji bonusovou hru
"FREE SPINS" se 3ancf ziskat 5, 10, 15, 20 nebo a$ 25 bonusovych otoéeni zdarma.

- Pocet bonusovych otofeni zdarma je roven poctu oto&eni z vybrané muéle a pocet aktivnich vyhernich linii v
bonusové hie je shodny s pogtem linif herniho kola, v ramci kterého byla bonusové hra spuit&na.

~ VSechny Vyhry dosaZené v jedné bonusové otoéce jsou automaticky nasobeny tfikrat (3x).
— Bonusové hra a rozhodovén{ Ugastnikaho neovliviiuji vy3i wherniho podilu.

~ Vyhry z jednotlivych linii se s&itaji.
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JMENOVITE HODNOTY

maximalni Sazka na jednu linii

hodinova prohra

20 Ke
maximéini Sdzka (v3echny linie) 180 K¢
maximaini Vyhra 486 000 K¢
vyherni podil 94 % a7z 97 %
statisticka promérnd 9 720 K& a3 19 440 K&

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty p#i Sézce na linii 1 KE, viechny hodnoty jsou v K& Vyherni tabulka zobrazovana v ramci
hry uddva hodnoty p¥epoétené v zavislosti na aktudini vyS§i Sdzky.

Cernd perla s napisem 1000 750 200
Divoky symbol

Cerna perla v mugii 500 20 5
Scatter symbol

Mo#isky konik 750 125 25
Chobotnice 400 100 20
Pismeno ,A” (Eso)

Zelva 250 75 15
Pismeno ,K” (Krdl)

Krab 125 50 10
Pismeno , Q" {Krdlovna)

Deifin 100 25 10
Pismeno ,J” (Kluk)

Ryba 100 25 5
Cislo ,,10” (Desitka)

Mediza 100 25 5
Cislo ,9” (Devitka)

i5




FUNKCE TLACITEK — dotykovd obrazovka

Spusténi / Zacatek hry

Zvysit Sazku na dostupné maximum

Zménit pocet wyhernich linif na hru
{(herni kolo}

FUNKCE TLACITEK — terminal

Vzor e-Neon

SAZKA + Zvysit vysi Sdzky

LINIE

+ Zvysit pocet aktivnich vyhernich linif

ZPET  Navrat do hlavn{ nabidky her CwYRLATT
SAZHA - * Snizit vy3i Sazky

NAPOVEDA  Popis a pravidia hry

Vzor e-Link/Black Pearl

SAZKA  Zvydit vyii Sazky

HOLD 1 Volba 1 vyherni linie na hru (herni kolo) _ﬁ{}%;f}} 2

HOLD3  Volba 5 vyhernich linif ha hru (herni kolo)
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Zménit vysi Sazky

Ndavrat do hlavni nabidky her

~ Spudténi/ Zacatek hry

_ P¥insat Whru do kreditu

SniZit polet aktivnich vyhernich lini
- Vyplacenti kreditii

2 Spudténi hry v reZimu Autostart

Spusténi / Zacatek hry

. Spustit v reZimu Autostart

' Pripsat Vhru do kreditu

~ Popis a pravidla hry

. Vivolaceni kreditf

- Volba 3 whernich linii na hru (herni
- kolo)

- Volba 7 wyhernich linii na hru (herni
" kolo)



CRISS CROSS

CRISS CROSS je 3 vélcové videohra (3 symboly na vélec) s 27 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje bonusovy scatter symbol
“xX" {Criss Cross), bonusovou hru "10 FREE SPINS" (10 bonusovych ototenf zdarma) a multiplikator Vyhry.

HERNI SYMBOLY
Tresné Hvézdy
Citrény Hrozny
Pomerande Melouny
Svestky Stastné sedmitky

Bonusovy scatter symbol

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze pifi dostatetné sumé v poli¢ku KREDIT pro zvolenou Sazku. Ugastnik v poli SAZKA navoli celkovou
Sazku do hry. Po zvoleni libovolné wie Sdzky v politku SAZKA a stlatent tlatitka START se tato &astka odecte u kazdé nové hry
zkreditu v poli¢ku KREDIT a hra zaéne vyobrazenim opticky se otadejicich vélcd pii kazdém stisknutf tlatitka START, nebo pokud
je aktivovan reZim automatické hry (AUTOSTART) kazdym odeétenfm Sazky. Utastnik mé také moznost zahdjit novou hru
roztolenim valci kliknutim dotykem prstu pfimo na vélce na obrazovce. Pokud se na vélcich na konci kafdého herniho kola
objevi jakékoliv Viyherni kombinace z Vyherni tabulky, pak Uéastnik ziskavd Whru dle Vyherni tabulky pro danou wyherni
kombinaci dle aktuélni vwie Sazky. V piipadg, Ze nenf dosaZena 4dnd Wherni kombinace, je herni kolo povaZovdno za
ukongené a Ucastnik miize pokradovat do dalého herniho kola.

PODSTATA HRY

Minimadlné 3 shodné symboly (jeden symbol na valec) napif¢ viemi 3 vaici a na minimalng 1z 27 vyhernich liniich tvori
vyherni kombinaci. Vechny Vyherni kombinace isou kalkulovany pouze zleva doprava, pocinaje na vélci nejvice vlevo.

vy

Vyplécena je pouze nejvy$si Vyhra z Vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.

SPECIFICKE FUNKCE HRY
Scatter_symbol

Bonusovy scatter symbol "xX" (CrissCross) se objevuje na kaidé pozici viech t¥i vélctl. 3 bonusové scatter
symboly, kazdy na samostatném valci a na Jjakékoliv pozici spousti bonusovou hru "10 FREE SPINS"
(10 bonusovych otolenf zdarma). V priibéhu bonusové hry je jakékoli nejvy3si Vyhra z Vyherni kombinace
na vyhernf linii pro aktuéinf vy&i Sazky vyndsobena ndhodnym &fslem v rozmezi od 2 do 10. VSechny Vyhry
v rdmci bonusové hry jsou automaticky pfidany do globéiniho FREE BANK, ktery je automaticky pridan ke
kreditim Ucastnika v poli KREDIT na konci bonusové hry. Pro Géely vypoitu Vyhry v rdmci bonusovych
otoCeni se pouZije vye Sdzky z herniho kola, v rédmci kterého byla bonusovd otogeni spudténa.
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STRUCNY SOUHRN

-~ 3 vaice, 3 Fadky a 27 vyhernich linii,

—~ V3echny Vyhernf kombinace jsou vyplaceny pouze zleva doprava, poéinaje na vélci nejvice vlevo.

— Vypldcena je pouze nejvy3si Vyhra z Vyherni kombinace z ka#dé vyhern( linie.

— Symbol "xX" (CrissCross) je bonusovy scatter symbol, ktery se objevuje na kaZdé pozici viech tii valcQ.

~ 3 bonusové scatter symboly, kaZdy na samostatném vdlci a na jakékoliv pozici, spousti bonusovou hru "10 FREE
SPINS" (10 bonusovych otodeni zdarma).

~ V priibéhu bonusové hry je jakakoli nejvy$si Vyhra z Vyherni kombinace na vyhernf linii vyndsobena ndhodnym
&islem v rozmez{ od 2 do 10.

- Bonusova hra a rozhodovén{ Uastnika neovliviiujf vii vyherniho podilu.

- Vyhry z jednotlivych linif se séitaji.

JMENOVITE HODNOTY

maximalini Sazka 300 Ke
maximalni Vyhra 486 000 K¢
vyherni podil 94 % azi 97 %
Staﬁsot;j';ivé pmﬁg‘mémé 16 200 K& a? 32 400 K&
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VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi Sdzce do hry 1 K¢, viechny hodnoty jsou v K&. Vyhern tabulka zobrazovang v rdmci
hry uddvéd hodnoty pFepoétené v zivislosti na aktusini vy3i Sdzky.

Stastné sedmitky

Melouny 1080 40
Hrozny 540 20 |
Svestky 432 16
Pomerance 432 16

432 8
108 2
108 2

FUNKCE TLACITEK - dotykova obrazovka

Spusténi / Zadatek hry Zménit vysi Sdzky

Zvysit Sazku na dostupné maximum Navrat do hlavni nabidky her
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FUNKCE TLACITEK — terminal

Vzor e-Neon

SAZKA+ | ZuySit vy3i Sdzky

ZPET Navrat do hlavni nabidky her

Popis a pravidla hry

NAPOVEDA

Vzor e-Link/Black Pearl
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SEARY  Spusténi/ Zalétek hry
. BRAT ' P¥insat Whru do kreditu

Vyplacenf kredit(

2 'RQTQSEAR? - Spusténi hry v reZimu Autostart

- Spusténi / Zalatek hry
. Spustit v re¥imu Autostart

AT Pripsat Vhru do kreditu

Popis a pravidia hry

. \vplaceni kreditt



DOUBLE GAME

HERN{ SYMBOLY
TFe$né Hrozen
Citron Meloun
Pomerang Cervena sedmitka
Svestka DG

Bonusovy ,scatter” symbol

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moiné spustit pouze pfi dostateéné sumé v policku KREDIT pro zvolenou Sazku. Ugastnik v poli SAZKA navolf
celkovou Sézku do hry. Po zvolenf libovoiné vy$e Sazky v politku SAZKA a stladeni tladitka START se tato &stka odedte
u kazdé nové hry z kreditu v policku KREDIT a hra zane vyobrazenim opticky se otacejicich vélch pfi ka¥dém stisknuti
tladitka START, nebo pokud je aktivovan reZim automatické hry (AUTOSTART) kazdym odettenim Sézky. Uéastnik mé
také moZnost zahdjit novou hru roztocenim vélcd kliknutim dotykem prstu piimo na vélce na spodni dotykové
obrazovce. Pokud se na viélcich na konci kaZzdého hernfho kola objevi jakdkoliv Viyhernf kombinace z Vyherni tabulky,
pak Ugastnik ziskdva Vyhru dle Vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktuélni vyie Sazky. V p¥ipadé, 7e
neni dosazena Zadnd Vyherni kombinace, je herni kolo povaZovéno za ukontené a Utastnik maze pokraCovat do
dalsiho herniho kola.

PODSTATA HRY

Minimainé 2 nebo vice shodnych symbolit (jeden symbol na vélec) na prvnich 2 a3 5 sousedicich vélcich zleva, a na
125 vyhernich linif tvofi vyherni kombinaci. V3echny Vyherni kombinace jsou kalkulovény pouze zleva doprava,
pocinaje na valci nejvice vlevo. Viyplacena je pouze nejvy3si Vyhra z Vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

SPECIFICKE FUNKCE HRY
Divoky ,scatter” symbol

Symbol "DG"je bonusovy scatter symbol a objevuje se na kaidém vélci. TFi a vice bonusovych scatter
symboll na jakékoli pozici napfi¢ véemi vélci aktivuji bonusovy refim"DOUBLE BONUS GAME"s moznosti
' ziskat specidlni bonusové Vyhry v nésledujicich 10 hernich kolech Technické hry. Refim , DOUBLE BONUS
GAME" je aktivni, pouze pokud nedochdzf ke zméné vySe Sdzky do hry, pfi které byl tento re¥im spugtdn.
Hernl kola technické hry vreZimu ,DOUBLE BONUS GAME” jsou jednotlivé Utastnikem spoutténa
stisknutim tlacitka START za stejnou Sazku do hry, pfi které byl tento reZim spuitén, a zahrnuji dvé po sobé
jdouci otoleni: prvni otoceni se hraje na valcich, identickych s vélci zakladni hry, a druhé otoceni — které
slouZl k prezentaci bonusovych vyher — se hraje na bonusovych vélcich. Jakakoliv Vyhra z Vyherni
kombinace na kterékoli vyhernt linii dosaZené u prvniho otoenf podiéhd stejnym pravidlam, kterd plati v
pribéhu zakladni hry. Bonusové Vyhra je vypoltena srovnanim vélcti z prvniho (zakladniho) a druhého
{bonusového} otoceni tohoto herniho kola (prvni valec z prvniho otofeni s prvnim vélcem z druhého
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otoleni, ... atd.) a poctem identickych symbol{i t&chto valch se stejnou pozici, ktery je pak vyndsoben
aktualni vy3i Sazky, za kterou bylo herni kolo Technické hry spusténo.

Jakykoliv symbol na vélcich z bonusového otogeni miize navic obsahovat i ndhodny ndsobek Viyhry (3x nebo
5x), ktery vyndsobf Vyhru z aktudinfho bonusového otogenf timto ndsobkem. Viechny Vyhry dosajené z
prvniho otoleni a takté? viechny Vyhry z bonusového otoéeni, jsou automaticky pfidany ke kreditim
Uéastnika v poli¢ku KREDIT.

»DOUBLE BONUS GAME“nemad vliv na vysledek hry ani vyherni podil. Ugastnik méa moznost kdykoli po
odehraném hernim kole technické hry v tomto reZimu zménit vy$i Sazky, pfpadné hru ukon&it. Pokud bude
hra Double Game ukontena pfi neodehrani viech hernich kol Technické hry s timto bonusovym refimem,
odehraji se tato herni kola po opétovném pfihladeni do hry a navoleni stejné Sazky, pFi které byl bonusovy
rezim spustén. DalSich 10 hernich kol v tomto re#imu je moné ziskat v pribéhu ka’dého herniho kola
odehraného v tomto bonusovém reZimu.

STRUCNY SOUHRN

5 valcl, 3 Fady a 5 vyhernich linif.

Viechny Vyherni kombinace jsou vypldceny pouze zleva doprava, poéinaje na valci nejvice vievo.

Vyplacena je vidy pouze nejvy3si Vyhra z Vyhernf kombinace na vyhernf [inii.

Samotny divoky scatter symbol "DG" symbol nahrazuje za jakykoli jiny symbol pouze v pfipadg, fe je souéasti
kterékoliv Vyherni kombinace na alespofi 1 z 5 vyhernich linii.

Bonusovy scatter symbol "DG" se objevuje na kaZdé pozici napfi¢ véemi vélci. T¥i a vice bonusovych scatter symboll
na jakékoliv pozici napFiE viemi vélci aktivujf bonusovou hru "DOUBLE BONUS GAME" s 10 bonusovymi oto&enimi
zdarma.

Bonusova hra je aktivni pouze na Sazce, na které byla ziskéna. Bonusova hra zahrnuje dvé po sobé jdouci otogenti;
prvni otoleni se hraje na regulérnich vélcich, identickych s valci regulérni hry, a druhé otoeni — které slouf
k prezentaci bonusovych vyher — se hraje na bonusowych vélcich. Uéastnik ma moznost kdykoli b&hem bo nusovych
otofeni zménit vysi Sazky.

Bonusova hra a rozhodovéni Utastnika neovliviiujf vy&i vherniho poditu.

Vyhry z jednotlivych linif se séitaji.

JMENOVITE HODNOTY

maximalni Sdzka 500 K¢
maximalnf Vyhra 500 000 K¢
vyherni podil 94%az97 %
Statr':zt;f::ivé proﬁg'mémé 27 000 K& a¥ 54 000 K&
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VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udévé hodnoty pfi Sdzce do hry 1 K&, viechny hodnoty jsou v K&. Vyherni tabulka zobrazovana v ramci
hry udavé hodnoty pfepocltené v zavislosti na aktualni vysi Sazky.

Cervena sedmicka 1000 200 20 X

Meloun 100 40 10 X

Svestka 40 10 4 X

Pomerané 40 10 4 X

10 4 X

10 4 1

Spusténi / Zadatek hry Zménit vysi Sdzky

Zvysit Sazku na dostupné maximum Névrat do hlavni nabidky her

FUNKCE TLACITEK - terminal

Vzor e-Neon

SAZRA + . Zvy3it vy3i Sazky

© Spudtdni / Zacatek hry

© PFinsat Whru do kreditu

VYPLATIT  © Vyplaceni kredit(

AUTOSTART Spusténf hry v refimu Autostart
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NAPOVEDA :5 Popis a pravidla hry

o SIARY Spustén|/Zalatek hry
SAZKA | Zvysit vysi Sdzky - aute  Spustit v refimu Autostart

 PFipsat Whru do kreditu

& 5 - Popis a pravidia hry
' WPM‘%’%”;’ " Vyplacenf kreditéi
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DOUBLE GAME 2

HERNI SYMBOLY

Stfibrny BAR Hrozen
Zlaty BAR Meloun
Tresné Zlata sedmicka
Citron Cervena sedmitka
Pomerancd Wwild

Divoky symbol
Svestka DG

Bonusovy ,,scatter” symbol

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze pii dostatetné sumé v poli¢ku KREDIT pro zvolenou Sazku. Ugastnik v poli SAZKA navoli
celkovou Sazku do hry. Po zvolenf libovolné vyde Sdzky v poligku SAZKA a stladeni tla&itka START se tato &astka odelte
u kaZdé nové hry z kreditu v policku KREDIT a hra zaéne vyobrazenim opticky se otaéejicich vélch pfi kazdém stisknuti
tlalitka START, nebo pokud je aktivovan reZim automatické hry (AUTOSTART) kazdym odettenim Sazky. Udastnik ma
také moZnost zahdjit novou hru roztotenim vélel kliknutim dotykem prstu pifmo na vélce na spodni dotykové
obrazovce. Pokud se na vélcich na konci kaZdého herniho kola objevi jakékoliv Vyhernf kombinace z Vyherni tabulky,
pak Ucastnik ziskdva vyhru dle Vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktudlni vy$e Sazky. V p¥ipadé, ze
neni dosaZena Zédnd Vyherni kombinace, je herni kolo povaZovéno za ukonéené a Utastnik mise pokratovat do
dal3iho herniho kola.

PODSTATA HRY

Minimalné 2 nebo vice shodnych symboll (jeden symbol na vélec) na prvnich 2 a2 5 sousedicich vélcich zleva a na
1220 vyhernich linif tvofi vyherni kombinaci. Viechny Vyherni kombinace jsou kalkulovény pouze zleva doprava,
potinaje na vélci nejvice vievo. Vypldcena je pouze nejvy3si Vyhra z Vyherni kombinace na kaZdé vwhern/ linii.

SPECIFICKE FUNKCE HRY
Divoky symbol

Symbol "WILD" je divoky symbol a nahrazuje za jakykoli jiny symbol kromé& bonusového scatter symbolu
"DG" na aktudlnim vélci pouze v pfipadg, Ze je souldsti kterékoliv Vyherni kombinace na alespoi 1 z 20
vyhernich linif. KaZdy aktivni divoky symbol "WILD", ktery je soudasti kterékoli Vyherni kombinace na
vyhern linii, ndsobf jeji Vyhru dvakrat {2x).
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Scatter symbol

Symbol "DG"je bonusovy scatter symbol a objevuje se na kaZdém valci. T¥i a vice bonusovych scatter symbol(
na jakékoli pozici napfi¢ vSemi valci aktivuji bonusovy refim"DOUBLE BONUS GAME"s mo¥nosti ziskat
' specialnf bonusové Vyhry v ndsledujicich 10 hernich kolech Technické hry. ReZim ,,DOUBLE BONUS GAME“ je
aktivni pouze pokud nedochazf ke zmé&né vye Sazky do hry, pii které byl tento reim spugtén. Herni kola
technické hry v reZimu ,DOUBLE BONUS GAME” jsou jednotlivé Utastnikem spouiténa stisknutim tla&itka
START za stejnou Sazku do hry, pfi které byl tento reZim spustén, a zahrnuji dvé po sobé jdouci ototeni: prvni
otoceni se hraje na vélcich, identickych s vélci zékladni hry, a druhé oto&eni — které sloui k prezentaci
bonusovych vyher - se hraje na bonusovych vélcich. Jakakoliv Vyhra z Vherni kombinace na kterékoli vyherni
linii dosazené u prvniho otoceni podléhd stejnym pravidiGim, kterd plati v pribéhu zakladnf hry. Bonusova
Vyhra je vypottena srovndnim valch z prvniho (zékladniho) a druhého (bonusového) otoleni tohoto herniho
kola (prvni vélec z prvniho otoceni's prvnim védlcem z druhého otogent, ... atd.) a poétem identickych symbolti
téchto vaicl se stejnou porzici, ktery je pak vyndsoben aktudlni vy3i Sazky, za kterou bylo herni kolo Technické
hry spudténo. Jakykoliv symbol na vélcich z bonusového otodeni miZe navic obsahovat i nahodny nasobek
Vyhry (3x, 5x nebo 15x), ktery vyndsobf Vyhru z aktudiniho bonusového otodeni timto nasobkem. Viechny
Vyhry dosaZené z prvniho otoceni a takté? viechny Vyhry z bonusového otogeni, jsou automaticky ptidany ke
kreditim Ucastnika v poli¢ku KREDIT.

»DOUBLE BONUS GAME“nema vliv na vysledek hry ani vwherni podil. Ugastnik ma moZnost kdykoli po
odehraném hernim kole technické hry v tomto refzimu zménit vysi Sazky, pfipadné hru ukoné&it. Pokud bude
hra Double Game 2 ukoncena pii neodehréni viech hernich kol Technické hry s timto bonusovym refimem,
odehraji se tato hernf kola po opétovném pfihld3eni do hry a navoleni stejné Sazky, pfi které byl bonusovy
reZim spustén. Daldich 10 hernich kol v tomto refimu je moiné ziskat v priibdhu kasdého herniho kola
odehraného v tomto bonusovém rezimu.

STRUCNY SOUHRN

-~ 5valcl, 3 fady a 20 vyhernich linii.

- VSechny Vyherni kombinace jsou vypldceny pouze zleva doprava, potinaje na vélci nejvice vievo.

- Vypldcena je vidy pouze nejvy3si Vyhra z Vyherni kombinace na vyherni linii.

~ Divoky symbol "WILD" nahrazuje za jakykoli jiny symbol kromé bonusového scatter symbolu "DG".

— KaZdy aktivn{ divoky symbol "WILD" na vyherni linii ndsobi Vyhru dvakrat (2x).

— Bonusovy scatter symbol "DG" se objevuje na kaZdé pozici napfi€ viemi valci. T¥i a vice bonusovych scatter symbolii
na jakékoliv pozici napti€ viemi vélci aktivuji bonusovou hru "DOUBLE BONUS GAME" s 10 bonusovymi oto&enimi
zdarma.

— Bonusova hra je aktivni pouze na Sézce, na které byla ziskdna. Bonusova hra zahrnuje dvé po sobé& jdouci otogent:
prvni otoCeni se hraje na regulérnich vélcich, identickych s valci regulérni hry, a druhé otoleni — které slou3f
k prezentaci bonusovych vyher — se hraje na bonusovych vélcich. Ugastnik ma moznost kdykoli b&hem bon usovych
otoeni zménit vysi Sdzky.

- Bonusova hra a rozhodovéni Ukastnika neovliviiuji vysi vyherniho podilu.

— Vyhry z jednatlivych linii se séitaji.
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JMENOVITE HODNOTY

hodinové prohra

maximalni Sazka 1000 K¢

| maximaini Vyhra 300 000 K¢
vyherni podil 94%az97 %
statistickd primérnd

54 000 K& aZ 108 000 K¢

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty p#i Sdzce do hry 1 K&, v8echny hodnoty jsou v K&. Vherni tabuika zobrazovand v ramci

hry udédva hodnoty pfepoétensd v zavislosti na aktudini vysi Sdzky.

Cervena sedmitka 200 60 40 20
_ Zlata sedmic¢ka 80 32 16 8
Meloun 32 — 16 8 X
Hrozen 24 8 4 X
Svestka 16 6 2 x
Pomerant 16 6 2 X
8 4 1 X
8 4 1 X
Zlaty BAR 4 2 1 X
Stfibrny BAR 4 2 1 X
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FUNKCE TLACITEK — dotykové obrazovka

Spusténi / Zacatek hry

FUNKCE TLACITEK — terminél

Vzor e-Neon

SAZKA+ . Zuysit vysi Sdzky

ZPET ' Névrat do hlavni nabidky her

SAZKA-  Snitit vy3i Sézky

NAPOVEDA - Popis a pravidla hry

Vzor e-Link/Black Pearl

Zvysit Sdzku na dostupné maximum
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Zmenit vysi Sdzky

Névrat do hlavni nabidky her

. STARY  Spusténi / Zadatek hry
g,,ggﬁ.'f_ Pfinsat Whru do kreditu

Vyplacenf kreditl

Spusténi hry v reZimu Autostart

 Spusténi / Zatatek hry
AUTO : Spustit v reZimu Autostart

Pfipsat Vyhru do kreditu

%ﬁ?ﬂ?@%ﬁﬁw" Popis a pravidla hry

2 Wﬂéﬁ"ﬁ? Vvnlaceni kredit(i




FERRIS WHEEL

FERRIS WHEEL je 4 vaicova videohra (4 symboly na vélec) a 256 vyhernimi liniemi. Sou&ast hry je ruské kolo "FERRIS
WHEEL", divoky symbol "WILD", mystery symbol "HVEZDA" s ndhodnou penéZni vyhrou a multiplikdtor Vyhry.

HERNI SYMBOLY
Tfe$né Pomerané
Hrozen Svestka
Citron Stastna sedmitka
Meloun Hvézda

Mystery symbol

Witd
Divoky symbol

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze pfi dostateénéd sumé v policku KREDIT pro zvolenou Sdzku. Ugastnik v poli SAZKA navoli
celkovou Sazku do hry. Po zvoleni libovoiné vySe Sézky v politku SAZKA a stladeni tlagitka START se tato Castka odette
u kazdé nové hry z kreditu v politku KREDIT a hra zaéhe vyobrazenim opticky se otacejicich valct pfi kaZdém stisknuti
tlalitka START, nebo pokud je aktivovan reim automatické hry (AUTOSTART) kaZdym ode&tenim Sazky. Udastnik mé
také moZnost zahdjit novou hru roztogenim valet kliknutim dotykem prstu pfimo na valce na obrazovce. Pokud se na
valcich na konci kaZdého herniho kola objevi jakékoliv Vyherni kombinace zVyhernitabulky, pak Ucastnik ziskava Vyhru
dle Vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktualni vyde Sazky. V pFipadé, 7e neni dosaiena ¥4dn4 Vyherni
kombinace, je herni kolo povaZovano za ukonéené a Ugastnik miZe pokraovat do dal$iho herniho kola.

PODSTATA HRY

Minimainé 3 {maximdlné 4) stejné symboly (ieden symbol na valec) na prvnich 3 a% 4 sousedicich vélcich zlevaanalz
256 vyhernich linif tvof vyherni kombinaci. Viechny Vyherni kombinace jsou kalkulovény pouze zleva doprava.

vy,

Vyplécena je pouze nejvy3¥ Vhra z Vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

SPECIFICKE FUNKCE HRY
Ferris Wheel (Ruské kolo)

"FERRIS WHEEL" (Ruské kolo) paty valec z levé strany, se soub&Zné otdci a zastavuje spolecnd s ostatnimi
valcl. Po kaZzdém otodeni "FERRIS WHEEL" fe vybrany ndhodny symbol, ktery je nésledné na viech vélcich
nahrazen za divoky symbol "WILD, a to za pfedpokiadu, Ze timto nahrazenim vytvoF{ vyherni kombinaci,
. KaZdy aktivni divoky symbol "WILD" ve vyhernf kombinaci nésobf Vyhru dvakrat (2x).
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Mystery symbol

. Tii a vice mystery symbol(t "HVEZDA" na jakékoliv vwherni linii aktivuji "MYSTERY BONUS" s nahodnou

| penéZitou vyhrou z Vyherni tabulky v rozmezi mezi minimaini a maximaini vyhrou pro vy&i Sazky
z posledniho herniho kola, které bonus aktivovalo.

STRUCNY SOUHRN

- 4 valce, 4 fady a 256 vyhernich lini.

- VSechny Vyherni kombinace jsou vypldceny pouze zleva doprava.

~ Vypldcena je pouze nejvy3si Vyhra z Vyherni kombinace z kazdé vyherni linie

~ KaZdy aktivn{ divoky symbol "WILD" nahrazuje jakykoliv jiny symbol.

~ KaiZdy aktivni divoky symbol "WILD" ndsobi Vyhru dvakrat (2x).

- Tii a vice mystery symbol( "HVEZDA" na jakékoliv vyhernf linii aktivuji "MYSTERY BONUS" s néhodnou penézitou
vyhrou v rozmezi mezi miniméini a maximalni vyhrou pro aktudlni $azku.

— Bonusové hra a rozhodovani Ugastnika neovliviiuji vyii vyherniho podilu

— Vyhry z jednotlivych linii se s¢itaji

JMENOVITE HODNOTY

maximalni Sdzka 900 Ké
maximaini Vyhra 457 200 K&
vyherni podil 94 % az97 %
Staﬂf;ﬂ:ivé pmﬁg'mémé 48 600 K a# 97 200 K&
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VYHERNI TABULKA

Vyhern{ tabutka udavé hodnoty pfi Sizce na linii 1 K&, vSechny hodnoty jsou v K& Viyherni tabulka zobrazovana v ramei
hry uddva hodnoty pfepottené v z4vislosti na aktudini vysi Sdzky.

Hvézda 2100 g
t {Mystery symbol)
Cervend sedmitka 100 8
Svestka 32 6 N
Pomerané 8 4
Meioun 8 3
Citron 6 3 N
Hrozen 4 1
| 2 1

FUNKCE TLACITEK — dotykova obrazovka
Spusténi / Zatatek hry Zménit vysi Sazky

Zvysit Sazku na dostupné maximum Navrat do hlavni nabidky her
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FUNKCE TLACITEK — terminal

Vzor e-Neon

Névrat do hlavni nabidky her

SAZKA - Snizit vysi Sazky

Nﬁ?ﬁ%é{)&, Popis a pravidla hry
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STARY - Spulténi / Zatatek hry

.5 PFinsat Whru do kreditu

‘ Vyplacenf kredit(

:': " Sputéni hry v rezimu Autostart

" Spusténi / Zatatek hry
Spustit v reZimu Autostart

.. PFinsat Whru do kreditu




FROZZY FRUITS

FROZZY FRUITS je 5 valcové videohra s 36 vyhernimi liniemi. Hra nabizi irokou 2kalu divokych symbold "WILD"
s variabilni hodnotou nasobku (zndsobeni) Vyhry. Aktivni symboly jsou prezentovany v diamantové matici (s 1, 3, 4, 3
a 1 symboly na valec).

HERNI SYMBOLY
Tfesné Hrozny
Citron Meloun
Pomerant 2vonky
. Lucky Seven
Svestky Stastna sedmicka
Wiid
Divoky symbol

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze pfi dostatené sumé v politku KREDIT pro zvolenou Sdzku. Ucastnik v poli SAZKA navoli
celkovou Sazku do hry. Po zvolent libovolné vyie Sazky v politku SAZKA a stladent tlagftka START se tato &dstka odette
u kaZzdé nové hry z kreditu v polf¢ku KREDIT a hra za&ne vyobrazenim opticky se otacejicich valch pfi kazdém stisknutf
tlaCitka START, nebo pokud je aktivovan refim automatické hry {(AUTOSTART) kaZzdym odettenim Sazky. Ugastnik ma
také moZnost zahdjit novou hru roztodenim valcd kliknutim dotykem prstu pfimo na valce na obrazovce. Pokud se na
valcich na konci kazdého herniho kola objevf jakékoliv Vyherni kombinace z Vyherni tabuiky, pak Ugastnik ziskdva Viyhru
dle Vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktudin/ vyde Sazky. V p¥ipadé, Ze neni dosafena 7adna Vyherni
kombinace, je herni kolo povazovano za ukon&ené a Udastnik mise pokracovat do dalstho herniho kola.

PODSTATA HRY

Minimainé 3 nebo vice shodnych symbolli (jeden symbol na valec) na prvnich 3 az 5 sousedicich vélcich zlevaana 1z
36 vyhernich linif tvofi vyherni kombinaci. Viechny Vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava, poéinaje

vvs

na valci nejvice vlevo. Vyplacena je pouze nejvy$3i Vhra z Vyherni kombinace na kaidé vyherni linii.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Divoky symbol "WILD" nahrazuje za viechny ostatni symboly a zobrazuje se pouze na prvnim a patém valci.
KaZdy aktivnf divoky symbol "WILD" na wyherni linii nasobi jeji Vyhru dle viastnf individudlni hodnoty
nasobku (1x aZ 9x). Samostatny divoky symbol "WILD" ve vyhernf linii mGZe nasobit Vyhru a# 9x, zatimco
dva divoké symboly "WILD" ve vyherni finii m{iZou nasobit Vhru a% 81x.
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STRUCNY SOUHRN

= 5 valch se 12 aktivnimi symboly za herni kolo a 36 vyhernich linii

= VSechny Vyherni kombinace jsou vyplaceny zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vievo.

- Vyplacena je pouze nejvy$3l Vyhra z Vyherni kombinace z kazdé vyhernf linie,

~ Aktivni symboly se zobrazuji v diamantové matici (1,3, 4,3, 1 symboly na valec).

- Kaidy aktivni divoky symbol "WILD" nahrazuje fakykoliv jiny symbol.

— Kazdy aktivni divoky symbol "WILD" nasobi Vhru dle viastni individudini hodnoty nasobku (1x aZ 9x).
— Bonusova hra a rozhodovéni Ugastnika neovliviiujf vysi vyherntho podilu.

— Vyhry z jednotlivych linii se séftaji.

JMENOVITE HODNOTY

maximalni Sazka 1 000 K¢
maximalni Vhra 200 000 K¢
vyherni podil 94 % az 97 %
statisticka primérna

54 000 K¢ aZ 108 000 K&

hodinovd prohra
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VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pti Sdzce do hry 1 K&, vechny hodnoty jsou v K&. Vyhernf tabulka zobrazovand v ramci
hry udava hodnoty pfepottené v zévislosti na aktuaini vy&i Sazky.

Lucky Seven 100 40 20
Stastnd sedmitka

Zvonky 80 32 16

Meloun 32 16 8

Hrozny 24 8 4

- Svestky 16 & 2

Pomerani 16 & 2

Citron 8 4 1

Tresné 4 2 1

FUNKCE TLACITEK - dotykova obrazovka

Spusténi / Zacatek hry Zmeénit vy3i Sazky

Zvysit Sdzku na dostupné maximum Navrat do hlavni nabidky her
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FUNKCE TLACITEK ~ terminal

Vzor e-Neon

Zvysit vysi Sazky

ZPEY Ndvrat do hlavni nabidky her

SAZKA -~

 Sniit vy Sazky

NAPOVEDA Popis a pravidla hry

Vzor e-Link/Black Pear]

SAzik * ZvySit vysi Sdzky
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- Spusténi / Zatatek hry
CBRAT

¢ Pfinsat Whru do kreditu

‘ Vyplaceni kredit(

Spusdténi / Zacatek hry

© Spustit v reZimu Autostart

BRAT ' Pfinsat Whru do kreditu

g ﬁ?&%ﬁﬁs Popis a pravidla hry

ATIT Vyplaceni kredit(

T = Spusténf hry v re¥imu Autostart



FRUIT BLASTER

FRUIT BLASTER je 5 vélcové videohra (3 symboly na vélec) s 20 vyhernimi liniemi. Obsahuje divoky symbol "FRUIT
BLASTER", bonusovy scatter symbol "HVEZDA", bonusovou hru a muitipiikator vyher.

HERNI SYMBOLY

% Citron Meloun
Tresné Stastna sedmicka
Pomerané Hvézda

Bonus ,scatter” symbol

< Fruit Blaster
Svestka Divoky symbol
Hrozen

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze p¥i dostatetné sumé v poli¢ku KREDIT pro zvolenou Sazku. Ugastnik v poli SAZKA navoli celkovou
Sézku do hry. Po zvoleni libovolné vy3e Sazky v politku SAZKA a stlateni tlatitka START se tato &istka odette u kaZdé nové
hry z kreditu v policku KREDIT a hra zaéne vyobrazenim opticky se otadejicich valch pfi kaZzdém stisknuti tladitka START, nebo
pokud je aktivovén reZim automatické hry (AUTOSTART) kaZdym odeltenim Sazky. UZastnik ma také moZnost zahajit novou
hru roztolenim vaélch kiiknutim dotykem prstu pfimo na vélce na obrazovce. Pokud je na konci kaZdého herniho kola
vytvofena jakdkoliv Vyherni kombinace napfic 3 nebo vice sousedicimi vélci, Ugastnik je odménén vyhrou za nejvyssi vwherni
kombinaci z kaZdé vyhernt linie dle vyplatni tabulky pro aktudlni vysi Sazky. Symboly, které vytvoFily Vyherni kombinace,
exploduji a zmizi a prézdny prostor je nahrazen symboly z Fadku nad nimi (kaskadovy efekt). Symboly v prvnim Fadku jsou
doplnény symboly z Fadku nad nim, ktery je vyobrazen ve formé laserovych vesmirnych pistoli a nikdy neni sou&asti
vyhernich linii. VSechny ostatni symboly, které nejsou souédsti vyhernich kombinaci, zistévaji na svych pozicich. Tento
"kaskadovy" cyklus se mlZe opakovat pouze 10 krdt za sebou. Viechny Vyhry jsou automaticky pridany ke kredittim
Ugastnika v poli¢ku KREDIT na konci kazdého herniho kola. V piipadg, %e neni dosa¥ena #4dnd Vyherni kombinace, je herni
kolo povaZovéano za ukonéené a Ugastnik m{Ze pokratovat do dalétho herniho kola.

PODSTATA HRY

Minimalné 3 nebo vice shodnych symboll (jeden symbol na vélec) na prvnich 3 a? 5 sousedicich valcich a na 1 z 20
vyhernich linif tvoff vyherni kombinaci. VSechny Vyherni kombinace jsou kalkulovany zleva doprava, zprava doleva a

v s

ze stfedu. Vypldcena je pouze nejvyssi Vyhra z Vyherni kombinace z kazdé vyhernt linie.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Symbol "FRUIT BLASTER" je divoky symbol a nahrazuje jakykoliv jiny symbol kromé& scatter bonus symbolu
"HVEZDA" pouze tehdy, pokud je souddsti Vyherni kombinace na alespon 1 z 20 vyhernich linii. KaZdy divoky
symbol "FRUIT BLASTER", ktery je soucdsti kterékoliv Vyherni kombinace na vyherni linii, ndsobi jeji Vyhru
dvakrat (2x).
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Scatter bonus symboi

Bonusovy scatter symbol "HVEZDA" se zobrazuje na vech valcich na jakékoli pozici. T¥i a vice bon usovych scatter
symbold napfi€ vdemi vici a na jakékoli pozici aktivuji "Bonusovou hru". Kazdy bonusovy scatter symbol, ktery
Je soutasti fetézce, jenZ spustil bonusovou hru, je po aktivaci pfeménén v symbol "astralnich prstencil” se
skrytym ndhodnym multiplikdtorem Vyhry dle bonusové Vyherni tabulky v zdvislosti na aktudlni vy&i Sazky

herniho kola, v rdmci kterého byla bonusova hra spudténa.

Vyherni tabulka pro bonusovou hru

Fialové prstence | ”2'5;;W§é 'S.a’z'k\,’r A
Modré prstence 20x vySe Sazky
Zelené prstence 15x vyse Sazky
Cervené prstence 10x vy$e Sazky
£
v Zluté prstence 5x vySe Sazky

Uastnik poté odkryvé jim zvolené pfem&néné symboly. Bonusova hra kondl, bud kdyZ jsou odkryty viechny
bonusové symboly za Vyhry nebo pokud byl nalezen prazdny bonusovy symbol. Viechny Vyhry v ramci
bonusové hry jsou automaticky pfidany do globalniho FREE BANK, ktery je automaticky pfidan ke kredittim
Ukastnika v poli KREDIT na konci bonusové hry.

STRUCNY SOUHRN

— 5valch, 3 Fadky (5 symboll na 1 Fadu} a 20 vyhernich linif.

— Vyherni kombinace jsou vypldceny zleva doprava, zprava doleva a ze stiedu.

- Vyplacena je pouze nejvy3si Vyhra z Vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.

— Symboly, které vytvotily Vyhernf kombinace, explodujf a zmizi a prézdny prostor je nahrazen symboly z fadku nad
nimi (kaskadovy efekt).

— Kaskadovy" cyklus se mZe opakovat pouze 10 krét za sebou.

— Divoky symbol "FRUIT BLASTER" nahrazuje jakykoliv jiny symbol, pokud je sou¢asti Vyherni kombinace alespofi na
1 z 20 vyhernich linif.

— KaZdy aktivni divoky symbol "FRUIT BLASTER™ na vyhernf linii ndsobi Vyhru dvakrat (2x).

— Tri a vice scatter bonus symboll "HVEZDA" napii¢ véemi valci a na jakékoli pozici aktivuji "Bonusovou hru".

~ Kaidy scatter bonus symbol "HVEZDA", ktery je souldsti fetézce, jen? spustil bonusovou hru, je po aktivaci
pfemé&nén v symbol "astrélnich prstencl" se skrytym nahodnym multiplikdtorem Vyhry.

- Bonusova hra a rozhodovén{ U&astnika neovliviiuji vy$i vyherntho podilu.
— Vyhry z jednotlivych linif se séitaji.
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JMENOVITE HODNOTY

maximalni Sdzka 1 000 K&

maximaini Vyhra 500 000 K¢

vyherni podil 94%az97 %

statisticka  pramémd | o, 430 ke a2 108 000 ke
hodinova prohra

VYHERNI TABULKA

Vyhernf tabulka udava hodnoty pfi Sézce do hry 1 K& viechny hodnoty jsou v K¢ Vyherni tabulka zobrazovana v rémci
hry uddva hodnoty pfepottené v zavislosti na aktudlni vy3i Sazky.

Lucky Seven 15 10 5
Meloun : 10 5 2 B
Hrozny 10 W 5 2
Svestka 4 3 1
Pomerant 4 3 1
Tresné : 3 2 1

%i “(;i’trén 3 2 1
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FUNKCE TLACITEK — dotykova obrazovka

Spusténi / Zacatek hry

Zvysit Sazku na dostupné maximum

FUNKCE TLACITEK — terminal

Vzor e-Neon

Vzor e-Link/Black Pearl
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Zménit vysi Sazky

Ndvrat do hlavni nabidky her

. Spusténi / Zatatek hry

-mRET . Pripsat Whru do kreditu

] Vyp!acem’ kreditd

Spusténi hry v reZimu Autostart

* Spusténi / Zatatek hry

Spustit v reZimu Autostart

Pfipsat Vyhru do kreditu

- Popis a pravidla hry
Vyplaceni kredit(




FRUIT BOMB

FRUIT BOMB je 5 vélcova videohra (3 symboly na vélec) s 5 vyhernimi liniemi. Specifickou soudasti hry je divoky symbol
"BOMBA".

HERNI SYMBOLY
V: Tresné Hrozen
Citrén Meloun
Pomerané Cervena sedmitka
Svestka Bomba

Divoky symbol

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moiné spustit pouze p¥i dostateéné sumé v politku KREDIT pro zvolenou Sazku. Ugastnik v poli SAZKA navoli
celkovou Sazku do hry. Po zvolenf libovoiné vySe Sazky v politku SAZKA a stladent tlagftka START se tato fastka odecte
u kazdé nové hry z kreditu v poli¢ku KREDIT a hra zacne vyobrazenim opticky se otacejicich valch pii kaZzdém stisknutf
tlalitka START, nebo pokud je aktivovan resim automatické hry (AUTOSTART) kazdym odettenim Sazky. Ucastnik mé
také moZnost zahdjit novou hru roztogenim valed kiiknutim dotykem prstu pfimo na vélce na obrazovce. Pokud se na
vélcich na konci kazdého herniho kola objevi libovoina Vyherni kombinace z Vyherni tabulky, pak Ugastnik ziskavs
Vyhru dle Vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktudini vyie Sazky. V pfipadé, Ze nenf dosaZena 34dné
Vyherni kombinace, je hernf kolo pova¥ovéno za ukon&ené a Uastnik mize pokracovat do dal§iho herniho kola.

PODSTATA HRY

Minimalné 3 nebo vice shodnych symbol(i {jeden symbol na valec) na tfech a? péti sousedicich valcich zleva a na alesporilz
5 vyhernich linii tvof{ vwherni kombinaci. Viechny Vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zieva doprava, pocinaje na
valci nejvice vlevo. Vyplacena je pouze nejvy33i Vyhra z Vyherni kombinace na kagdé vyherni linii.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

 Symbol "BOMBA" je divoky symbol, ktery po vybuchnuti nahrazuje viechny pfilehlé symboly véetné sebe
samého (tedy 8+1) za jiné symboly s cilem vytvoFit co nejvice vyhernich kombinaci nap#i¢ viemi sousedicimi
'~ valci, které pfimo pfiléhajf ke valci s timto symbolem,.

STRUCNY SOUHRN

— 5Svalct, 3 fady a 5 vyhernich linii.

— Vsechny Vyherni kombinace jsou vyplaceny pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vievo.

- Vypldcena je vidy pouze nejvy$si Vyhra z Vyherni kombinace na vhernf linii.

- Divoky symbol "BOMBA" po vybuchnutf nahrazuje véechny pfilehlé symboly véetné sebe samého (tedy 8+1) za jiné

symboly s cilem vytvofit co nejvice vyhernich kombinaci nap#i¢ véemi sousedicimi vélci, které pfimo pfilehaji k valci
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s timto symbolem.
~ Bonusova hra a rozhodovani Ugastnika neovliviiuji vii vyherniho poditu.

~ Vyhry z jednotlivych linii se sitaji.

JMENOVITE HODNOTY

maximainf Sdzka 800 K¢

maximalni Vyhra 488 000 K¢

vyherni podil 94 % az 97 %

statastufka , priamérna 43 200 K& a3 86 400 K&
hodinova prohra

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi Sazce do hry 1 K&, viechny hodnoty jsou v K& Vyherni tabulka zobrazované v ramci
hry udava hodnoty prepodtené v zavislosti na aktudlni vysi Sazky.

Stastna sedmicka 500 100 10
Meloun 100 30 _ 6
Hrozen 50 10 3
Svestka | a0 10 3
Pomerané 30 W 5 2
Citrén 30 5 2
TFesné 10 N 5 2

FUNKCE TLACITEK — dotykova obrazovka

Spusténi / Zadatek hry Zménit vysi Sdzky

Zvysit Sazku na dostupné maximum Navrat do hlavni nabidky her
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FUNKCE TLACITEK — terminal

Vzor e-Neon

SAZKA+ . Zvyit vii Sdzky

Navrat do hlavni nabidky her

SAzKA- | Snizit vydi Sdzky

. NAPOVEDA  Popis a pravidla hry

Vzor e-Link/Black Pear}

SAZRA

© Zvysit vySi Sdzky

¥ Navrat do hlavni nabidky her
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: Prinsat Whru do kreditu

Vyplacenf kredit

© Spugténi / Zatatek hry
Spustit v refimu Autostart

Pfiosat Vvhru do kreditu

- Popisa pravidia hry
Vypiacen[' kreditﬁ

T - Spusténi hry v reZimu Autostart



FRUIT JACK

FRUIT JACK je 5 valcovd videohra (4 symboly na valec) s 40 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje divoky symbol "FRUIT JACK"
(Klaun v krabici), bonusovy scatter symbol "TRUHLA", mystery (tajemny) symbol "STASTNA HVEZDA", a bonusovou hru
"BONUS FREE GAMES".

HERNI SYMBOLY

Tfesné Zvony

Citrén Cervensd ,Sedmicka”

Pomerané Zlata ,,Sedmicka“

Svestka Stastna h{\lrezda
»Mystery” symbol

Hrozen Truhla
Bonusovy ,,scatter” symbol
Fruit Jack

Meloun Divoky symbol

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze pfi dostateéné sumé v politku KREDIT pro zvolenou Sazku. U&astnik v poli SAZKA navoli
celkovou Sazku do hry. Po zvoleni libovolné vy3e Sazky v poligku SAZKA a stlageni tlacitka START se tato ¢astka odedte
u kazdé nové hry z kreditu v politku KREDIT a hra za&ne vyobrazenim opticky se otacejicich valch pH kazdém stisknuti
tlacitka START, nebo pokud je aktivovén reZim automatické hry (AUTOSTART) kafdym odeétenim Sazky. Ugastnik ma
také moZnost zahéjit novou hru roztoéenim valch kliknutim dotykem prstu p¥mo na vélce na obrazovce. Pokud se na
valcich na konci kaZzdého herniho kola objevi jakdkoliv Vyherni kombinace z Vyhernf tabulky, pak Ugastnik ziskavd Vyhru
dle Vyhemni tabulky pro danou vyhernl kombinaci dle aktualni vySe Sazky. V p¥ipadé, 3e neni dosazena 33dnéd Vyherni
kombinace, je herni kolo povaZovadno za ukongené a U&astnik muZe pokra&ovat do dalétho herniho kola.

PODSTATA HRY

Minimalné 3 a vice identickych symboli (jeden symbol na jeden valec) na prvnich tfech a vegkerych dalgich sousedicich
vélcich zleva a na minimélné 1 ze 40 vyhernich linil tvofi vyherni kombinaci. Viechny Vyherni kombinace jsou
kalkulovdny pouze zleva doprava, po&inaje na vélci nejvice vleva. Vypldcena je pouze nejvyssi Vyhra z VWherni
kombinace na kaZdé vyherni linii.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Symbol "FRUIT JACK" (Klaun v krabici) je divoky symbol a nahrazuje jakykoli jiny symbol na aktudinim valci,
kromé bonusového scatter symbolu "DARKOVA KRABICE" pouze v pFipadé, %e je souddsti jakékoli Vyherni
kombinace alespon na 1 ze 40 vyhernich linif.
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Mystery symbol

Symbol "STASTNA HVEZDA" je mystery (tajemny) symbol. MiniméIng 3 a vice mystery symbolti na jakékoliv
vyhernf linii aktivuji "MYSTERY WIN" s ndhodnou vyhrou, jeji? hodnota je uréena v rozmezi miniméalni
a maximalini mozné Vyhry dle VWhernf tabulky pro aktudini vysi Sazky.

Scatter symbol

Symbol "DARKOVA KRABICE" je bonusovy scatter symbol, ktery se objevuje na viech vélcich. 3 a vice
bonusovych scatter symbol(l napfi¢ viemi véici a na libovolné pozici, aktivujf bonusovou hru "BONUS FREE
GAMES", kterd odméni Ugastnika s 10, 20 nebo 30 bonusovymi otoenimi zdarma. Podet bonusovych otoleni
zdarma zavisi na poltu scatter symbol( napfi¢ viemi vélci, tedy: 3 scatter symboly odméni Ulastnika
10 bonusovymi otocenimi zdarma, 4 scatter symboly 20 bonusovymi otofenimi zdarma a 5 scatter symbol(
odménf Ugastnika 30 bonusovymi otogenimi zdarma. Dali bonusové otoleni zdarma Ize vyhrat v prabéhu
aktivni bonusové hry v zavislosti od po¢tu bonusovych scatter symbolli napfi¢ viemi vélci. VSechny Vyhry v
rdmci bonusové hry jsou automaticky pfiddny do globédiniho FREE BANK, ktery je automaticky pfidan ke
kreditGm Uéastnika v poli KREDIT na konci bonusové hry. Pro Gcely vypottu Whry v rdmci bonusovych otodeni
se poutzije vy3e Sazky z herniho kola, v rdmci kterého byla bonusové otoéenf spuiténa.

JMENOVITE HODNOTY

maximalni Sdzka 1 000 K¢
maximalni Vyhra 500 000 Ké
vyherni podil 94 % ai 97 %
Sta:if(i:l(i:l;ivé pmmmémé 54 000 K& a¥ 108 000 K&

STRUCNY SOUHRN

— 5valcd, 4 Fadky (5 symboll na 1 Fadu) a 40 vyhernich linif.

= Vsechny Vyherni kombinace jsou vypléceny pouze zleva doprava, po&inaje na valci nejvice vievo.

— Vyplacena je vidy pouze nejvyssi Vyhra z Wherni kombinace na vyherni linii.

— Divoky symbol "FRUIT JACK" nahrazuje jakykoli jiny symbol kromé& bonusového scatter symbolu "DARKOVA
KRABICE".

- TFi a vice bonusovych scatter symbol& "DARKOVA KRABICE" napii¢ valci aktivuji bonusovou hru "BONUS FREE
GAMES" s 10, 20 nebo 30 bonusovymi otoéenimi zdarma.

~ T avice mystery symboldi "STASTNA HVEZDA" na jakékoliv vyhernt finii aktivuj "MYSTERY WIN" s ndhodnou whrou.

— Bonusové hra a rozhodovéni Ugastnika neovliviiujf vyéi vwherniho podilu.

- Vyhry z jednotlivych linif se s&itajf.
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VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka uddvé hodnoty pfi Sazce do hry 5 K&, viechny hodnoty jsou v K& Vyherni tabulka zobrazovand v ramci
hry udava hodnoty pfepoctené v zdvislosti na aktudlni vysi Sazky.

Dérkovd krabice 30 her zdarma 20 her zdarma 10 her zdarma
Bonusovy scatter symbol
Stastna hvézda 20-250 5-50 1-10
»Mystery” symbol (néhodna Vyhra) | (ndhodnd Vyhra) | (ndhodn Vyhra)
Divoky symbol
Cervena ,Sedmitka” 100 20 5
Zlata ,Sedmicka” 100 20 5
ZVQny 60 15 5
Hrozen 40 10 2
Meloun 40 10 2
Pomerané 20 5 1

' Svestka 20 5 1

' Citrén 20 5 1

20 5 1

FUNKCE TLACITEK — dotykova obrazovka
Spusténi / Zadatek hry Zménit vysi Sazky

Zvysit Sdzku na dostupné maximum Navrat do hlavni nabidky her
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FUNKCE TLACITEK ~ terminal

Vzor e-Neon

.. Spusténi / Zagétek hry

. Pfinsat Whru do kreditu

niZit pocet aktivnich vyhernich linii

‘ - Vyplaceni kreditd

Spusténi hry v reZimu Autostart

: Spusténi / Zalatek hry

" Spustit v re¥imu Autostart

PFinsat Whru do kreditu

Popis a pravidla hry

Vyplacenf kredit
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FRUTTY LAB

FRUTTY LAB je 4 vélcové videohra (4 symboly na valec) s 256 vyhernimi liniemi. Soutasti hry je divoky symbo! "WILD"
a multiplikdtor Vyhry.

HERNI SYMBOLY

BAR Pomerané

Tredné Hrozny

Svestka Meloun

- Lucky Seven

Citrén Stastna sedmicka
Wiid
Divoky symbol

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze pfi dostateéné sumé v policku KREDIT pro zvolenou Sazku. Utastnik v poli SAZKA navoli
celkovou Sdzku do hry. Po zvoleni libovolné vyde Sazky v politku SAZKA a stlageni tlatitka START se tato &astka odeéte
u kaZdé nové hry z kreditu v poli¢ku KREDIT a hra zalne vyobrazenim opticky se otdcejicich valch pfi kazdém stisknut
tlacitka START, nebo pokud je aktivovan resim automatické hry (AUTOSTART) kaidym ode&tenim Sézky. Utastnik md
také moZnost zahdjit novou hru roztodenim vélci kiiknutim dotykem prstu piimo na valce na obrazovece, Pokud se na
vélcich na konci kazdého herniho kola objevi jakdkoliv Vyherni kombinace z Vyherni tabulky, pak U¢astnik ziskdva Vyhru
dle Vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktudini vySe Sdzky. V pifpadd, e neni dosasena ¥adna Vyherni
kombinace, je hernf kolo povasovéno za ukonéené a Ugastnik muze pokragovat do dalsiho herniho kola.

PODSTATA HRY

Minimalné€ 3 nebo 4 stejné symboly (jeden symbol na vélec) na prvnich 3 a3 4 sousedicich viélcich zleva a na 1 z 256
vyhernich linif tvoff vherni kombinaci, Vsechny Vyhernf kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava, polinaje na
vaici nejvice vlevo. Vypldcend je pouze nejvy3si Vyhra z Vyherni kombinace na kasdé vyherni linii.

SPECIFICKE FUNKCE HRY
Divoky symbol

Divoky symbol "WILD" (bublina s textem WILD) nahrazuje jakykoliv jiny symbol na pfistuiném valci pouze v
piipadg, Ze je souddsti Vyherni kombinace na nejméné 1 z 256 vyhernich linif, Kady aktivni divoky symbol
"WILD" na kterémkoli vaici a na jakékoli vyhernt linii ndsobi Vyhru dvakrat (2x).
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STRUCNY SOUHRN

4 vélce se 4 fadami a 256 vyhernimi liniemi.

Vsechny Vyherni kombinace jsou vyplaceny zleva doprava, poéinaje na vélci nejvice vlevo.
Vyplacena je pouze nejvy$si Vyhra z Vyherni kombinace na vyhernf linii.

KaZdy aktivni divoky symbol "WILD" nahrazuje jakykoliv jiny symbol.

KaZdy aktivni divoky symbol "WILD" ndsobi Vyhru dvakrat (2x).

Bonusovd hra a rozhodovéni Ugastnika neovliviiuji vysi wherniho podilu.

Vyhry z jednotlivych linii se sé&ftaji.

JMENOVITE HODNOTY

maximalnf Sazka 1000 Ké
maximaini VWhra 200 000 K&
vyherni podil 94 % az97 %
Staﬁf;‘;iivé pmg:gmémé 54 000 K& a¥ 108 000 K&
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VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi Sazce do hry 1 K&, viechny hodnoty jsou v K& Vyherni tabulka zobrazovana v ramci
hry udavé hodnoty pfepoctené v zdvislosti na aktudlni vy$i Sazky.

Iv.ucky Seven 160 16
Stastnd sedmicka

Meloun 60 6
Hrozny 40 4
Pomerané 4 1 .
Citrén 4 1
Svestka 4 !
Tre$né 4 1
BAR 2 1 —

FUNKCE TLACITEK — dotykova obrazovka

Spusténi / Zatdtek hry Zménit vysi Sazky

Zvysit Sdzku na dostupné maximum Navrat do hlavni nabidky her

FUNKCE TLACITEK — terminal

Vzor e-Neon

SAZKA+ - Zvysit wai Sazky

Spusténi / Zacatek hry

Prinsat Whru da kreditu

NAPOVEDA Popis a pravidla hry
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Vzor e-Link/Black Pearl

START . Spusténi / Zatatek hry

j W‘i‘;g[ - Zvysit vysi Sazky "+ Spustit v reZimu Autostart

i7" Piipsat Whru do kreditu

" Popis a pravidla hr
Névrat do hlavni nabidky her pisap 4

Vyplaceni kredit(

HUNTER'S DREAM 2

HUNTER’S DREAM 2 je 5 vélcova videohra (3 symboly na vélec) s 20 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje expandujici divoky
symbol "TABORAK", bonusovy scatter symbol "LOVECKA CHATA", bonusovou hru "STICKY FREE SPINS" a multiplikator
Vyhry.

HERNI SYMBOLY
9 (Devitka) Orel
10 (Desitka) Bizon
J {Kluk}) Vik
Q (Kralovna) Lovec
K {Kra) ;?\?001:; Is‘ymbol
A (Eso) Lovecka chata

Bonusovy ,scatter” symbol

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze pfi dostate¢né sumé v politku KREDIT pro zvolenou Sazku. UZastnik v poli SAZKA navoli
celkovou Sazku do hry. Po zvoleni libovolné vyie Sazky v poligku SAZKA a stladeni tla&itka START se tato &astka odedte
u kaZdé nove hry z kreditu v polf¢ku KREDIT a hra za&ne vyobrazenim opticky se otadejicich valc p¥i kazdém stisknuti
tlacitka START, nebo pokud je aktivovan reZim automatické hry (AUTOSTART) kaZdym ode&tenim Sazky. U&astnik mé
také moZnost zahdjit novou hru roztogenim valet kiiknutim dotykem prstu pifmo na vélce na obrazovce. Pokud se na
valcich na konci kazdého herniho kola objevi jakékoliv Vyherni kombinace z Viyherni tabulky, pak Utastnik ziskava
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Vyhru dle Vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktudlnf vy$e Sazky. V pFipadé, 7e neni dosa¥ena ¥adna
Viyherni kombinace, je herni kolo povaZovano za ukonéené a Utastnik mGze pokracovat do dalsfho herniho kola.

PODSTATA HRY

Minimalné 2 nebo vice shodnych symbolll {jeden symbol na vélec) na prvnich 2 a? S sousedicich vélcich zleva a na

1220 vyhernich linii tvofi vyherni kombinaci. V8echny Vyherni kombinace jsou kalkulovény pouze zleva doprava,

pocinaje na valci nejvice vievo, kromé bonusového scatter symboiu "LOVECKA CHATA", ktery je kalkulovan také ze
- stfedu. Vyplacena je pouze nejvys$si Vyhra z Vyherni kombinace na kaZdé vyherni linii.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbot

Symbol "TABORAK" je divoky symbol a nahrazuje jakykoli jiny symbol kromé bonusového scatter symbolu
"LOVECKA CHATA", a to pouze v pfipads, je-li soucasti Vyherni kombinace na alespoii 1 z 20 vyhernich linii.
Kazdy divoky symbol "TABORAK", ktery je sougastf kterékoli Vyherni kombinace na vyherni linii, nasobi jeji
Vyhru dvakrat (2x).

Scatter symbol

: Symbol "LOVECKA CHATA" je bonusovy scatter symbol. 3x bonusové scatter symboly na kterékoli pozici

napfic druhym, tfetim a Ctvrtym vélcem aktivuji bonusovou hru "STICKY FREE SPINS", ktera odméni

- Uastnika 10 bonusovymi otoéenimi zdarma. Pokud je v pribéhu kteréhokoli bonusového otodeni
vytvorena jakakoli Vyherni kombinace, v8echny symboly, které vytvofili vyherni kombinaci na vyhernf linii,
jsou drieny ve svych porzicich a valce s ostatnimi symboly se znovu protadf s $anci vytvofit nebo roziifit
Vyherni kombinace pro aktudlni bonusové otoéeni. Symboly jsou drieny tak diouho, dokud jsou vytvareny

. hove nebo rozdifovény jiz existujici Vyherni kombinace — jinak hra prepne zpét do zdkladni formy bonusové
hry a U&astnik pokraduje ve hie se zbyvajicimi bonusovymi otogenimi. Daléich 10 bonusovych otodeni
zdarma [ze znovu ziskat b&hem kaidé aktivni bonusové hry. Viechny Vyhry v rdmci bonusové hry jsou
automaticky pfidany do globdlniho FREE BANK, ktery je automaticky pFiddn ke kreditfim Ucastnika v poli
KREDIT na konci bonusové hry. Pro Géely vypoctu Vyhry v rdmci bonusovych otoéeni se pouZije vyse Sazky
z herniho kola, v rdmci kterého byla bonusova otoleni sputéna.

STRUCNY SOUHRN

— 5 vélcl, 3 fady (5 symboll na 1 fadu) a 20 vyhernich linii.

— Vyplacena je vidy pouze nejvyssi Whra z Vyherni kambinace na vyherni finii.

— V8echny Wherni kombinace jsou vyplaceny pouze zleva doprava kromé bonusového scatter symbolu "LOVECKA
CHATA".

- Divoky symbol "TABORAK" nahrazuje za jakykoli jiny symbol kromé& bonusového scatter symbolu "LOVECKA CHATA"
pouze v pfipadg, je-li soucasti Vyherni kombinace na alespofi 1 z 20 vyhernich lini.

- Kaidy aktivni divoky symbol "TABORAK" na vyhern/ linii nésobi Vyhru dvakrat (2x).

— 3x bonusové scatter symboly "LOVECKA CHATA" napfi¢ druhym, tfetim a &tvrtym valcem spoudti bonusovou hru
"STICKY FREE SPINS" s 10 bonusovymi otoéenimi zdarma.

— Pokud je v prabéhu bonusovych otoleni vytvofena jakékoli Vyherni kombinace, viechny vyherni symboly jsou
drieny ve svych pozicich a vélce s ostatnimi symboly se znovu protaéi.

— Bonusova hra a rozhodovéni Ugastnika neovliviiujf vysi vyherniho podilu.
- Vyhry z jednotlivych linif se séitaji.
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JMENOVITE HODNOTY

maximalni Sdzka 1 000 K¢
maximalni Vyhra 400 000 K¢
vyherni podil 94 % az9%7 %

statisticka primérna
hodinova prohra

54 000 K¢ az 108 000 K¢

VYHERNI TABULKA

Vyhern({ tabulka udéva hodnoty pfi Szce do hry 1 K& véechny hodnoty jsou v K&. Vyherni tabulka zobrazovana v rémci
hry udava hodnoty prepottené v zavislosti na aktudini vysi Sazky.

Vik 80 32 16
Bizon 32 16 8

Orel 24 8 4 -
A (Eso) 16 6 2

K (Kral) 16 6 2

Q (Kré_lovna) 8 4 1

J (Kluk) 8 4 1

10 (Desitka) 4 2 1

9 (Devitka) 4 2 1
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FUNKCE TLACITEK — dotykova obrazovka

Spusténi / Zadatek hry

Zvysit Sdzku na dostupné maximum

FUNKCE TLACITEK ~ terminal

Vzor e-Neon

Zvysit vysi Sazky

2PET ' Névrat do hlavni nabfdky her

SAZKA-  Sni¥it vy§i Sdzky

Vzor e-Link/Black Pear]

A Zugdit vy Sazky

~ Névrat do hlavnf nabidky her
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Zménit vysi Sazky

Navrat do hlavni nabidky her

Spudténi / Zalatek hry
PFinsat Whru do kreditu

Vyplaceni kreditd

- Spusténi hry v reimu Autostart

T Spusténi / Zatstek hry

Spustit v reZimu Autostart

. w Pfipsat Vyhru do kreditu

Popis a pravidla hry

© Vyplacenf kreditl




JEWELS QUEST

JEWELS QUEST je videohra s 5 sloupci (3 aktivnimi symboly na sloupec), 3 aktivnimi fadami {hornf fada slou¥i pouze
Jako ndhled nasledujicich symboll) a 5 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje divoky symbol "WILD" (zelena totemovd
maskaj, bonusovy symbol "SCATTER" (Cervend totemové maska), "MYSTERY" bonusovou hru a multiplikator vyher.

HERNI SYMBOLY

9 (Devitka) A (Eso)

10 (Desitka) Ziata totemova maska

Cervend totemova maska

J (Kiuk} Bonusovy ,scatter” symbol

Zelena totemova maska

Q {Kralovna) Divoky symbol

K (Kral)

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze pfi dostategné sumé v politku KREDIT pro zvolenou Sazku. Uéastnik v poli SAZKA navoli
celkovou Sdzku do hry. Po zvoleni libovolné vyse Sazky v politku SAZKA a stladeni tiaditka START se tato &4stka odeéte
u kaZdé nové hry z kreditu v policku KREDIT a hra zaéne vyobrazenim opticky padajicich kamennych bloki pfi kazdém
stisknuti tlaitka START, nebo pokud je aktivovén refim automatické hry (AUTOSTART) kaZdym odettenim Sazky.
Utastnik m4 také moZnost zahdjit novou hru vyobrazenim opticky padajicich kamennych blok{ dotykem prstu pffmo
na sloupce na obrazovce. Pokud je na konci kazdého herniho kola vytvoFena jakédkoliv Vyherni kombinace napfi¢ 3
nebo vice sousedicimi valci, Utastnik je odmé&nén vyhrou za nejvyEEi wherni kombinaci z kazdé vyhernilinie die Vyherni
tabulky pro aktudini vysi Sazky. Symboly, které vytvofily Vyherni kombinace, explodujf a zmizi a prazdny prostor je
nahrazen symboly z fadku nad nimi (kaskadovy efekt). Symboly v prvnim Fadku jsou doplnény symboly z #4dku nad
nim, ktery nikdy nenf soucasti vyhernich linif. Viechny ostatni symboly, které nejsou souldsti vhernich kombinaci,
ziistavaji na svych pozicfch. Tento "kaskddovy" cyklus se mGZe opakovat pouze 10 krat za sebou. Viechny VWhry jsou
automaticky pfidany ke kreditGm Uéastnika v poligku KREDIT na konci kaidého herniho kola. V pfipadé, Ze neni
dosaZena Zadna Vyhern{ kombinace, je hernf kolo povaZovéno za ukongené a Ucastnik miize pokragovat do dal&tho
hernfho kola.

PODSTATA HRY

Minimalné 3 nebo vice shodnych symbolil (jeden symbol na sloupec) na 1 z 5 vyhernich linif tvoif vyherni kombinaci,
Viechny Vyherni kombinace jsou kalkulovany zleva doprava, zprava doleva a ze stfedu. Vyplécena je pouze nejvyssi
Viyhra z Vyherni kombinace z kaZdé vyherni linie.
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SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Symbol se zelenou totemovou maskou je divoky symbol "WILD", ktery nahrazuje jakykoliv jiny symbol

kromé bonusového symbolu "SCATTER" (ervend totemovd maska) pouze tehdy, pokud je soudasti Vyherni

} kombinace na alespofi 1z 5 vyhernich linif. Kazdy divoky symbol "WILD", ktery je soucasti kterékoliv Vyherni
kombinace na vyhernf linii, ndsobi jejf Vyhru dvakrét (2x).

Scatter symbol
Symbol s Cervenou totemovou maskou je bonusovy symbol "SCATTER", ktery se zobrazuje na viech

sloupcich a na jakékoli pozici. T¥i a vice bonusovych scatter symbol(i naptic viemi sloupci a na jakékoli pozici
. aktivuji bonusovou hru "MYSTERY". KaZdy bonusovy scatter symbol, ktery je soudasti Fetézce, jen? spustil
bonusovou hru, je po aktivaci pfeméné&n v symbol tajemné krypty se skrytym pokladem v podobé diamantu
s ndhodnym multiplikdtorem Vyhry dle bonusové Vherni tabulky v zavislosti na aktualni vysi Sazky herniho
kola, v ramci kterého byla bonusova hra spusténa.

Vyherni tabulka pro bonusovou hru ,,MYSTERY*

) ;{y St¥ibrny diamant 25x vyse Sazky
Modry diamant 20x vySe Sdzky
Zeleny diamant 15x vy3e Sazky
Cerveny diamant 10x vyde Sazky
Zluty diamant 5x vy$e Sdzky

Uéastnik poté odkryva jim zvolené pfeménéné symboly. Bonusova hra kon&i, bud kdy? jsou odkryty vSechny
krypty za Vyhry nebo pokud byla nalezena prazdna krypta. VSechny Vyhry v rdmci bonusové hry jsou
automaticky pfidany do globainiho FREE BANK, ktery je automaticky p¥idan ke kredittim Ucastnika v poli
KREDIT na konci bonusové hry.

STRUCNY SOUHRN

~ 5 sloupcl, 3 fady a 5 vyhernich linii.

- Vyherni kombinace jsou vyplaceny zleva doprava, zprava doleva a ze stiedu.

— Vypldcena je pouze nejvy33f Vyhra z Vyherni kombinace na kazdé whernf linii.

~ Symboly, které vytvofily Vyherni kombinace, exploduiji a zmizi a prazdny prostor je nahrazen symboly z fadku nad
nimi (kaskadovy efekt).

- "Kaskddovy" cyklus se miZe opakovat pouze 10 krat za sebou.

-~ Divoky symbol "WILD" (zelend totemové maska) nahrazuje jakykoliv jiny symbol krom& bonusového symbolu
"SCATTER" (Cervend totemovd maska.

- KaiZdy aktivni divoky symbol "WILD" na vyherni linii ndsobf VWhru dvakrat (2x).

- Tii a vice bonusovych symboll "SCATTER" (Eervend totemovd maska) napi& véemi sloupci a na jakékoli pozici
aktivuji bonusovou hru "MYSTERY".
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~ KaZdy bonusovy scatter symbol, ktery je soudasti fetézce, jen? spustil bonusovou hru, je po aktivaci pfeménén na
symbol tajemné krypty se skrytym nahodnym multiplikdtorem Vyhry.
— Bonusova hra a rozhodovéni Uéastnika neovlivituji vysi vyherniho podilu.

-~ Vyhry z jednotlivych linif se séitaji.

JMENOVITE HODNOTY
maximalni Sazka 1 000 K¢
maximaini Vyhra 256 000 K&
vyhern{ podil 94 % az 97 %
Sta:it;ci:ivé pro‘g:i'mémé 54 000 K¢ a2 108 000 K&

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pii Sazce do hry 1 K¢, viechny hodnoty jsou v KE. Vyherni tabulka zobrazovana v rémci
hry uddva hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi Sazky.

Zlatd totemova maska 256 24 o
A (Eso) 128 By i
K (Kral) . 6 b 6 ]
Q (Kré‘-IOVna) 32 . o —4 ]
i (Kluk)ﬁ 3 . )
10 (Desitka) 16 . :
9 (Devitka) 16 , :
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FUNKCE TLACITEK — dotykovd obrazovka

Spusténi / Zadatek hry

FUNKCE TLACITEK — terminal

Vzor e-Neon

SAZKA+ | Zvysit vydi Sdzky

- MAPOVEDA  Popis a pravidla hry

Vzor e-Link/Black Pearl

Zvysit Sdzku na dostupné maximum

58

Zménit vysi Sazky

Névrat do hlavni nabidky her

. STARY  Spudténi/ Zatatek hry
53%?' " Pfipsat VWhru do kreditu

Viyplaceni kredith

- Spusténi / Zagatek hry

i Spustit v reZimu Autostart

Pfipsat Vyhru do kreditu

Amis‘ﬁééw Popis a pravidla hry

' Wm‘%’é‘? - Vyplaceni kreditd




JEWELS QUEST 2

JEWELS QUEST 2 je 5-vélcova videohra s 5 sloupci (3 aktivnimi symboly na sloupec), 3 aktivnimi fadami {hornf fada
slouZi pouze jako nédhled ndsledujicich symbol{i) a 20 vyhernimi finiemi. Hra obsahuje divoky symbol "WILD" {zelend
totemova maska), bonusovy symbol "SCATTER" (éervend totemova maska), "MYSTERY" bonusovou hru a multipltikator
vyher.

HERNI SYMBOLY
9 (Devitka) A (Eso)
10 (Desitka) Zlata totemova maska
3 (Kluk) Cervena totemova maska

Bonusovy ,,scatter” symbol

Zelena totemova maska
Divoky symbol

Q (Kralovna)

K (Kral)

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze pfi dostateéné sumé v poligku KREDIT pro zvolenou Sazku. U&astnik v poli SAZKA navolf
celkovou Sazku do hry. Po zvoleni libovolné vyie Sazky v politku SAZKA a stlaceni tla&itka START se tato &astka odeéte
u kazdé noveé hry z kreditu v policku KREDIT a hra za&ne vyobrazenim opticky padajicich kamennych blok pfi kazdém
stisknuti tlatitka START, nebo pokud je aktivovén re¥im automatické hry (AUTOSTART) kazdym odeétenim Sézky.
Ugastnik ma také mo#nost zahdjit novou hru vyobrazenim opticky padajicich kamennych blokd kliknutim dotykem
prstu pfimo na valce na obrazovce. Pokud je na konci kazdého herniho kola vytvorena jakakoliv Vyherni kombinace
napfi¢ 3 nebo vice sousedicimi valci, UZastnik je odm&nén vyhrou za nejvyi whernf kombinaci z ka¥dé vyherni linie
dle Vyherni tabulky pro aktudIni vy$i Sdzky. Symboly, které vytvoFily Vyherni kombinace, exploduji a zmizf a prazdny
prostor je nahrazen symboly z Fadku nad nimi (kaskadovy efekt). Symboly v prvnim fadku jsou doplinény symboly z
radku nad nim, ktery nikdy neni sougasti vyhernich linii. Viechny ostatni symboly, které nejsou soucasti vyhernich
kombinaci, zdstévaji na svych pozicich. Tento "kaskddovy" cyklus se miZe opakovat pouze 10 krat za sebou. Viechny
Vyhry jsou automaticky piidény ke kreditim Uéastnika v politku KREDIT na konci kazdého herniho kola. V piipadé, Ze
nenf dosaZena zddnd Vyherni kombinace, je herni kolo povaZovano za ukongené a U&astnik mize pokradovat do

dalsiho herniho kola.

PODSTATA HRY

Minimdiné 3 nebo vice shodnych symbold {jeden symbol na sloupec) na 1 z 20 vyhernich linif tvo¥ vyherni kombinaci.
V3echny Vyherni kombinace jsou kalkulovany zleva doprava, zprava doleva a ze stfedu. Vypldcena je pouze nejvyssi
Vyhra z Vyherni kombinace z kazdé vyherni linje.
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SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Symbol se zelenou totemovou maskou je divoky symbol "WILD", ktery nahrazuje jakykoliv jiny symbol
kromé bonusového symbolu "SCATTER" (Eervend totemové maska) pouze tehdy, pokud je soudasti Vyherni
kombinace na alespori 1 z 20 vyhernich linil. KaZdy divoky symbol "WILD", ktery je sou&asti kterékoliv
Vyherni kombinace na vyherni linii, ndsobf jeji Vyhru dvakrét (2x).

Scatter symbol

Symbol s Cervenou totemovou maskou je bonusovy symbol "SCATTER", ktery se zobrazuje na viech

sloupcich a na jakékoli pozici. T¥i a vice bonusovych scatter symbolGi nap¥i¢ viemi sloupci a na jakékoli pozici

aktivuji bonusovou hru "MYSTERY". KaZdy bonusovy scatter symbol, ktery je soutdsti fetézce, jen? spustil

~ bonusovou hru, je po aktivaci pfeménén v symbol tajemné krypty se skrytym pokladem v podobé diamantu
s ndhodnym multiplikdtorem Vyhry dle bonusové Vyherni tabulky v zavislosti na aktualn vysi Sazky herniho
kola, v rémci kterého byla bonusové hra spuiténa.

Vyherni tabulka pro bonusovou hru ,MYSTERY*

St¥ibrny diamant 25x vy$e Sazky

Modry diamant 20x vySe Sézky
Zeleny diamant 15x vy3e Sazky
Cerveny diamant 10x vy3e Sazky
Zluty diamant 5;< vyse Sazky

Ugastnik poté odkryvd jim zvolené pfeménéné symboly. Bonusova hra kongi, bud kdy? jsou odkryty véechny
krypty za Vyhry nebo pokud byla nalezena prézdna krypta. Viechny Vyhry v rdmci bonusové hry jsou
automaticky pfidany do globdlniho FREE BANK, ktery je automaticky pfidan ke kreditim U&astnika v poli
KREDIT na konci bonusové hry.

STRUCNY SOUHRN

— 5 sloupctl, 3 fady a 20 vyhernich linii.

— Vyherni kombinace jsou vyplaceny zleva doprava, zprava doleva a ze stfedu.

- Vyplacena je pouze nejvy3si Vyhra z Vyhernf kombinace na kazdé vyherni linii.

— Symboly, které vytvofily Vyherni kombinace, explodujf a zmizi a prazdny prostor je nahrazen symboly z fadku nad
nimi (kaskadovy efekt).

— "Kaskadovy" cyklus se miiZe opakovat pouze 10 krat za sebou.
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Divoky symbol "WILD" {(zelend totemovd maska) nahrazuje jakykoliv jiny symbol krom& bonusového symbolu
"SCATTER" (Cervena totemova maska.

KaZdy aktivni divoky symbol "WILD" na vyherni linii ndsobi Vhru dvakréat (2x).

vy

TFi a vice bonusovych symboli "SCATTER" (Eervend totemové maska) napf€ viemi sloupci a na jakékoli pozici
aktivuji bonusovou hru "MYSTERY"

KaZdy bonusovy scatter symbol, ktery je souddsti Fetézce, jen? spustil bonusovou hru, je po aktivaci pfeménén na
symbol tajemné krypty se skrytym ndhodnym muitiplikdtorem Vyhry.

Bonusova hra a rozhodovéni Utastnika neovliviiujf vwyii vyherniho podilu.

Vyhry z jednotlivych linii se séitaji.

JMENOVITE HODNOTY
maximaini Sazka 1 000 K¢
maximaini Vyhra 500 000 K¢
vyhernf podil 94 % az97 %
Staﬁf;‘::ivé pmg:gmér "1 54000 K¢ a% 108 000 KE

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udévé hodnoty pffi Sazce do hry 1 K¢, vdechny hodnoty jsou v K& Vyherni tabulka zobrazovand v ramci
hry udava hodnoty pfepottené v zavislosti na aktudini vysi Sazky.

Zlata totemova maska 15 0 5
A {Eso) 10 i :

K (Kral) 0 i :

Q (Krélovna) A ; 1

J (Kiuk) . . : .
10 (Desitka) 73 2* 1 o
9 (Devitka) ; ) - o
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FUNKCE TLACITEK - dotykova obrazovka

Spusténi / Zadatek hry

Zvysit Sazku na dostupné maximum

FUNKCE TLACITEK — terminal

Vzor e-Neon

SAZKA+ | Zvysit vysi Sdzky

SEZKA -

- Snizit vysi Sazky

Vzor e-Link/Black Pearl

SKZKA . Zvyit vydi Sazky
ZPET Névrat do hlavni nabidky her
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Zménit vy3i Sazky

Névrat do hlavni nabidky her

- Spusténi / Zalatek hry

PFinsat VWwhru do kreditu

Vyplaceni kreditd

AUTOSTART

i Spusténi hry v rezimu Autostart

_——S‘?ﬁﬁfjmw Spusténi / Zacatek hry
. aure - Spustit v reZimu Autostart
- BRAT :_ Pfipsat Vyhru do kreditu

‘ééé@?ﬁﬁlﬂ' - Popis a pravidla hry
CWYPLATIT Vyplacen kreditd




LiL" DEVIL

LIL" DEVIL je videohra se 3 valci (3 symboly na vélec) a S5 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje specialni vyherni linii
"DIAMOND LINE" (Diamantové linie), bonusovy scatter symbol "BONUS", bonusovou hru "BONUS FREE SPINS" a
multiplikator Vyhry.

HERN{ SYMBOLY
Zeleny BAR Had
Zluty BAR Trojzubec
Lil* Devit

Cerveny BAR Mald Certice

Bonus
Bonusovy ,scatter” symbol

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze pfi dostateéné sumé v politku KREDIT pro zvolenou Sazku. UZastnik v poli SAZKA navoli
celkovou Sazku do hry. Po zvolenf libovolné vy3e Sézky v politku SAZKA a stladeni tladitka START se tato &astka odelte
u kazdé nove hry z kreditu v policku KREDIT a hra za¢ne vyobrazenim opticky se otdgejicich valcti p¥i kazdém stisknuti
tlacitka START, nebo pokud je aktivovan reZim automatické hry (AUTOSTART} kazdym odeétenim Sazky. Utastnik m
také moZnost zahdjit novou hru roztoéenim vélch kliknutim dotykem prstu p¥fmo na vélce na obrazovce. Pokud se na
vélcich na konci kaZdého herniho kola objevi jakakoliv Wherni kombinace z Vyherni tabulky, pak Utastnik ziskava Vyhru
dle Vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktudlinf vye Sézky. V piipadg, 7e neni dosasena ¥adnd Vyherni
kombinace, je herni kolo povaZovéno za ukongené a Uastnik m(iZe pokragovat do dalétho herniho kola.

PODSTATA HRY

Minimalné 2 shodné symboly (jeden symboli na vélec) na prvnich dvou sousedicich vélcich zleva a na minimainé 1z 5
vyhernich linii tvoff vyherni kombinaci. Viechny Vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava. Vyplacena
je pouze nejvy3si Vyhra z Vyherni kombinace z kadé vyherni linie.
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SPECIFICKE FUNKCE HRY
Symbol ,,BONUS”

Symbol "BONUS" je bonusovy scatter symbol, ktery se objevuje na viech tfech vélcich. 3 bonusové scatter
symboly, kaZdy na samostatném valci a na jakékoliv pozici, aktivuji bonusovou hru "BONUS FREE SPINS",
kterd odméni Uastnika 20 otodenfmi zdarma. Kazda nejvy$si dosaZend VWhra na vyherni linii je nasobena
ndhodnym bonusovym multiplikdtorem Vyhry {2x aZ 16x), ktery se zobrazuje v postrannim (&tvrtém) valci.
Dal3ich 20 bonusovych otoleni zdarma Ize vyhrét v prabéhu aktivni bonusové hry. Vechny Whry v ramci
bonusové hry jsou automaticky piidény do globaintho FREE BANK, ktery je automaticky pfidan ke kreditiim
Utastnika v poli KREDIT na konci bonusové hry. Pro téely vypottu VWhry v ramci bonusovych otoceni se
pouZije vyde Sazky z herniho kola, v rémci kierého byla bonusové otoéeni spusténa.

Diamantova linie

Pokud se v prabéhu hry napfic viemi tfemi viélci objevi 4 stejné symboly "HAD", "TROJZUBEC" nebo
"CERTICE" na diamantové linii (tedy jeden symbol na prvnim valci, dva symboly na druhém valci a jeden
symbol na tfetim vélci), pak Ugastnik ziskava Vyhru dle Vyherni tabulky pro aktudinf wii Sazky pro tuto
specialni vyherni linii.

STRUCNY SOUHRN

~ 3 valce, 5 vyhernich linif.

- V3echny Vyherni kombinace jsou vyplaceny pouze zleva doprava.

— Vypldcena je pouze nejvyssi Vyhra z Vyherni kombinace z kazdé vyhernf linie

—~ 3 bonusové scatter symboly "BONUS", kazdy na samostatném valci a na jakékoliv pozici, aktivuji bonusovou hru
"BONUS FREE SPINS" s 20 otocenimi zdarma.

— KaZda nejvy33i dosazend Vyhra na vyherni linii v bonusové hie je ndsobena ndhodnym banusovym multiplikatorem
Vyhry (2x aZ 16x).

- Pokud se objevi 4 stejné symboly "HAD", "TROJZUBEC" nebo "CERTICE" na diamantové linii, pak Utastnik ziskavé
Vyhru dle Vyherni tabulky pro aktudlni vy3i Sazky pro tuto specidlni vwherni linii.

— Bonusové hra a rozhodovani U¢astnika neovliviiuji vyéi vwherniho podilu.

- Vyhry z jednotlivych linii se s¢itaji.

JMENOVITE HODNOTY

maximalni Sazka 1000 K¢
maximalni Vyhra 500 000 K¢
vyherni podfl 94 % azi 97 %
Staﬁf;fﬁivé proggmémé 54 000 K& a% 108 000 K&
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VYHERN{ TABULKA

Vyherni tabulka uddva hodnoty pfi Sdzce do hry 1 K&, viechny hodnoty jsou v K& Vyherni tabulka zobrazovand v rdmci
hry udava hodnoty prepoctené v zdvislosti na aktudlni vysi Sazky.

k;';uz?gﬁce 6 64 100
Trojzubec 4 24 32

Had 2 17 16
BAR mix

(zeleny, Zluty, Cerveny) X 8 X
Cerveny BAR X 6 .
Zluty BAR X 4 )
Zeleny BAR X 2 < o

FUNKCE TLACITEK - dotykova obrazovka
Spusténi / Zadatek hry Zménit vysi Sazky

Zvysit Sazku na dostupné maximum Navrat do hlavni nabidky her

FUNKCE TLACITEK - terminadl

Vzor e-Neon

SAZKA+ | Zuy3it vysi Sdzky

" Spusténi / Zacatek hry

) Piinsat Whru do kreditu

ZPET Névrat do hlavni nabidky her VYPLATIT Vyplaceni kredit
SAZKA- . Snitit vy8i Sazky AUTOSTART  Spusténi hry v reZimu Autostart

NAPOVEDA Popis a pravidla hry
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Vzor e-Link/Black Peari

| SEART  Spudténi/ Zatatek hry
SAZKA  Zvysit vySi Sdzky . AUTO  Spustit v refimu Autostart
BRAY ! Pripsat Vyhru do kreditu

y o ., Epa . Popis a pravidla hry
- ZPEY * Navrat do hlavni nabidky her

'i Vyplaceni kreditG

MULTI S

MULTI S je videohra s 5 valci, (4 symboly na vélec) s 20 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje divoky symbol "MULTI5",
bonusové symboly "THREE", "REEL" a "BONUS", bonusovou hru a multiplikdtor vyher.

HERNIi SYMBOLY

" THREE (horni ¢ast}

Tresne ;
Bonusovy symbol

THREE (stFedni ¢ast)

Fibrny .
Stfibrny BAR Bonusovy symbol

THREE (spodni ¢ast)

Modry BAR Bonusovy symbol

REEL (hornf &ast)

Cerveny BAR v
Cerveny Bonusovy symbol

REEL (stfedni fast)

Dolar .
a Bonusovy symbof

REEL (spodni &ast)

Cervena sedmitka

Zluta sedmitka

Multi5
Divoky symbol

Bonusovy symbol

BONUS (horni ¢ast)
Bonusovy symbol

BONUS (stfedni ¢ast)
Bonhusovy symbol

BONUS (spodni ¢ast)
Bonusovy symbol

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze pii dostateéné sumé v poliku KREDIT pro zvolenou Sdzku. Ugastnik v poli SAZKA navoli
celkovou Sézku do hry. Po zvoleni libovoiné vySe Sdzky v policku SAZKA a stladeni tlatitka START se tato ¢astka odeéte
u kazdé nové hry z kreditu v policku KREDIT a hra zaéne vyobrazenim opticky se otaéejicich vélci pfi kazdém stisknuti
tlagitka START, nebo pokud je aktivovéan rezim automatické hry (AUTOSTART) kaZdym odeétenim Sazky. UZastnik md
také moiZnost zahdjit novou hru roztoenim vélch kliknutim dotykem prstu pifimo na valce na obrazovce. Pokud se na
vélcich na konci kazdého herniho kola objevf jakdkoliv VWherni kombinace z Vhernf tabulky, pak Ugastnik ziskdva Vyhru
dle Vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktudini vyse Sazky. V pfipadé, Ze neni dosaZena 74dna Vyherni
kombinace, je herni kolo povaZovéno za ukondéené a Ucastnik miize pokradovat do dalitho herniho kola.
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PODSTATA HRY

Minimalné 3 identické symboly (jeden symbol na vélec) na prvnich tfech sousedicich vélcich zlevaa na 1z 20 vyhernich
linif tvoFl vyherni kombinaci. Viechny VWhernf kambinace jsou kalkulovény pouze zleva doprava, poéinaje na valci
nejvice vievo. Vypldcena je pouze nejvy3si VWhra z Vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

SPECIFICKE FUNKCE HRY
Divoky symbol

Symbol "MULTIS" je divoky symbol a nahrazuje za jakykoli jiny symbol na aktuainim valci, kromé bonusovych
% symbolld "THREE", "REEL" a "BONUS" pouze v pfipadé, Ze je sou&asti Vyherni kombinace na alespoti 12 20
vyhernich linii. Kady aktivni divoky symbol "MULTIS", ktery je soutdstf kterékoli Viyherni kombinace na
vyhernf linii, ndsobf jeji Vyhru dvakrat (2x).

Bonusové symboly

TFi bonusové symboly "THREE", "REEL" a "BONUS" se objevuji pouze na druhém, tfetim a &tvrtém véici, a to
konkrétné: symbol "THREE" na druhém valci, symbol "REEL" na tfetim vélci a symbol "BONUS" na &tvrtém
vélci. V pfipadé, kdy se na konci jednoho herniho kola objevi vSechny 3 bonusové symboly a pokryji sviij
vlastn{ vélec napi¢ 3 Fadky, je aktivovéna bonusové hra "THREE REEL BONUS" s 10 bonusovymi otoéenimi
zdarma. B€hem bonusové hry je hlavni hraci plocha (obrazovka) pfekryta bonusovymi symboly v jejich plné
délce pfes vrchni, pravou a levou stranu a hraci plocha obrazovky je ziZend na pouhé 3 sousedici stiedni
vélce a 3 fady s 27 vyhernimi liniemi ve stylu "criss-cross" (kfizem-krdZem). Viechny Whry v rdmci bonusové
hry jsou automaticky pfidany do globdiniho FREE BANK, ktery je automaticky pfiddn ke kreditim Uastnika
v poli KREDIT na konci bonusové hry. Daléi 10 bonusovych ototeni zdarma [ze vyhrat v priibéhu kasdé aktivai
bonusové hry. Pro téely vypoétu VWhry v ramci bonusovych otoéen se pouzije vyse Sazky z herniho kola, v
rémci kterého byla bonusové otoéenf spugt&na.

STRUCNY SOUHRN
— 5 valcd, 4 fady a 20 vyhernich linii.
= V8echny Vyhernf kombinace jsou vyplaceny pouze zleva doprava, pocinaje na vdici nejvice vievo.

— Vyplacena je vidy pouze nejvy3i Vyhra z Vyherni kombinace na vyhernf [inii.

~ Symbol "MULTIS" je divoky symbol a nahrazuje jakykoli jiny symbol na aktudlnim vélci, kromé bon usovych symbold
“THREE", "REEL" a "BONUS".

- Kaidy aktivni divoky symbol "MULTI5", ktery je sou&ésti kterékoli Vyherni kombinace na vyherni linii, nasobf jeji
Vyhru dvakrat (2x).

- Bonusové symboly "THREE", "REEL" a "BONUS" se objevuji pouze na druhém, tfetim a &tvrtém valci.

— V piipadg, Ze se piné objevi véechny 3 bonusové symboly a pokryji sviij vlastni vélec napfi¢ tfemi fadami, je
aktivovéna bonusova hra "THREE REEL BONUS" s 10 bonusovymi otoéenimi zdarma.

— Bonusova hra se sklddd z 3 sousedicich stfednich valch a 3 Fad s 27 vyhernimi lintemi ve stylu "criss-cross"
(kfiZem-krdZem).

- Bonusovd hra a rozhodovani Ugastnika neovliviuji vysi vyherniho podilu.

~ Vyhry z jednotlivych linif se s&ftaji.
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JMENOVITE HODNOTY

maximaini Sdzka 1000 K&
maximalni Vyhra 250 000 K¢
vyhern{ podil 94%2az97 %
Staﬂit;‘;ﬁivé pmﬁ';gmémé 54000 K¢ a2 108 000 K&

VYHERNI TABULKA

Vyhernf tabulka udava hodnoty pii Sazce do hry 1 K&, vechny hodnoty jsou v K&. Vyherni tabulka zobrazovana v réamci
hry udavd hodnoty pfepottené v zavislosti na aktudlni vysi Sazky.

Cervena sedmicka 200 160 40
Zluta sedmitka 160 60 16
Dolar 7 40 — 16 6
Cerveny BAR 6 4 1
Modry BAR 6 4 1
St¥ibrny BAR 4 2 1
Tresné 4 2 1

FUNKCE TLACITEK — dotykova obrazovka
Spusténi / Zadatek hry Zménit vysi Sazky

Zvysit Sazku na dostupné maximum Navrat do hlavni nabidky her
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FUNKCE TLACITEK — terminal

Vzor e-Neon

SAZEA % © Zvysit vysi Sazky » m Spusténi / Zalatek hry
BRAY P¥insat Whru do kreditu

WP?A%’"? : Vyplaceni kredit(

AUTOSTARY  Spulténi hry v refimu Autostart

. Sputéni / Zakatek hry

F ;‘ Spustit v reZimu Autostart

. PFinsat Whru do kreditu

__WA - Popis a pravidla hry

o W?iﬁ%’%’é?  Vyplacenf kreditd

MULTIPLAY 81

MULTIPLAY 81 je videohra se 4 valci, 3 Fadami a maximdlné 81 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje divoky symboal
"MULTIPLAY 81" a extra multiplikator vyher.

HERNI SYMBOLY
BAR Hrozny
Pomerant Meloun
Tresné Stastna sedmicka
Svestka Multiplay 81

Divoky symbol




VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze pfi dostatetné sumé v politku KREDIT pro zvolenou Sazku. Ugastnik v poli SAZKA navoli
celkovou Sazku do hry. Po zvoleni libovolné vyse Sazky v policku SAZKA a stladent tladitka START se tato ¢astka odette
u kazdé nové hry z kreditu v policku KREDIT a hra zatne vyobrazenim opticky se ota&ejicich valch pfi kaZdém stisknutf
tlagitka START, nebo pokud je aktivovan reZzim automatické hry (AUTOSTART) kaZdym odectenim Sazky. Ugastnik ma
také moZnost zahdjit novou hru roztoéenim valch kliknutim dotykem prstu pfimo na valce na obrazovce. Pokud se na
vélcich na konci kazdého herniho kola objevi jakakoliv Vyherni kombinace z Vyherni tabulky, pak U&astnik ziskdva Vyhru
dle Vyherni tabulky pro danou vyhernf kombinaci dle aktudini vy3e Sazky. V p¥ipadé, Ze nenf dosazena 24dnd Vyherni
kombinace, je hern{ kolo povaZovéno za ukongené a Ugastnik mize pokracovat do dal3tho herniho kola.

PODSTATA HRY

Minimdiné 3 a vice shodnych symbol{l (jeden symbol na vélec) na prvnich 3 aZ 4 sousedicich valcich zleva a minimaing
na 1 vyherni linii vytvédfi vyherni kombinaci. 27 vyhernich linii se vztahuje na 3 identické symboly na prvnich 3
sousedicich vélcich zleva, a 81 vyhernich linii se vztahuje na 4 identické symboly napfi¢ viemi 4 vélci. Viechny Vyherni
kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava, poéinaje na vélici nejvice vlevo, a vyplacena je pouze nejvyssi Vyhra

z Vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Symbol "MULTIPLAY 81" je divoky symbol, ktery nahrazuje jakykoli jiny symbol na aktudlnim valci pouze
v pfipadé, Ze je souldsti jakékoli Vyherni kombinace alespoii na 1z 27 nebo 81 vyhernich linii, a ndsob jeji
Viyhru v zavislosti na svém poctu na vhernf finii. KaZdy divoky symbol "MULTIPLAY 81", ktery je sou&asti
kterékoliv Vyhern{ kombinace na vyherni linii, ndsobi jeji Vyhru dle ndsledujicich kombinac:

STRUCNY SOUHRN

— 4 vadlce, 3 Fady a2 maximainé 81 vyhernich linii.

- VSechny Vyherni kombinace jsou vypldceny pouze zleva doprava, po&inaje na valci nejvice vlevo.

- Vyplacena je vidy pouze nejvy3ssi Vyhra z Vyherni kombinace na vyherni linii.

— Symbol "MULTIPLAY 81" je divaky symbol, ktery nahrazuje jakykoli jiny symbol na aktudinim valci.

~ KaZdy aktivni divoky symbol "MULTIPLAY 81", ktery je souasti Vyherni kombinace na vyherni linii, ndsobi jeji Vyhru
v zavislosti na svém poctu na vyhernf finii: 1 = 2x; 2 = 4x; 3 = 8x.

— Bonusové hra a rozhodovani Uéastnika neovliviiujf vy3i vyherniho podilu.

- Vyhry z jednotlivych linif se s¢itajf.
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JMENOVITE HODNOTY

maximalni Sazka 1000 Ke
maximalni Vyhra 200 000 K¢
vyherni podil 94 % az 97 %
sttt o M3 | 54 000 K& a 108 000 ke

VYHERN{ TABULKA

Vyhern{ tabulka udava hodnoty pfi Sdzce do hry 1 K¢, viechny hodnoty jsou v K& Vyherni tabulka zobrazovand v ramci
hry udava hodnoty pfepottené v zévislosti na aktualni vy3i Sazky.

Stastna sedmicka 160 i6
Meloun 60 6
Hrozny N 40 4
Citrén 4 1
Svestia 4 1
Tre$né 4 1
Pomeranc 4 :_L_w
BAR 2 1

FUNKCE TLACITEK — dotykova obrazovka
Spusténi / Zakatek hry Zménit vysi Sazky

- Zvysit Sézku na dostupné maximum Navrat do hlavni nabidky her
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FUNKCE TLACGITEK — termina!

Vzor e-Neon

SAZKA+  Zysit vy3i Sézky

SAZKA  Zwygit wii Sdzky

ZPET Navrat do hlavni nabidky her

. START  Spuiténi/Zagtek hry
' Eﬂﬁﬂ' Prinsat \Wwhru do kreditu

 V¥PLATIF  Vyplaceni kreditd

- AUTOSTART - Spusténi hry v reZimu Autostart

 Spusténi / Zacatek hry

S AUTO - Spustit v reZimu Autostart

' Prinsat Whru do kreditu

Popis a pravidla hry
Vyplaceni kredit(

MULTIPLAY HOT

MULTIPLAY HOT je videchra se 4 valci, 3 fadami a 20 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje divoky symbol "MULTIPLAY"

a multiplikator vyher.

HERN[ SYMBOLY

BAR

Tresné

Citron
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Hrozny

Meloun

Stastnd sedmicka



Multiplay

Pomerané .
Divoky symbol

Svestka

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moiZné spustit pouze pfi dostateéné sumé v politku KREDIT pro zvolenou Sazku. Ugastnik v poli SAZKA navolf
celkovou Sazku do hry. Po zvoleni libovolné vye Sazky v policku SAZKA a stladeni tladitka START se tato &astka odeéte
u kazdé nové hry z kreditu v policku KREDIT a hra zacne vyobrazenim opticky se ota&ejicich valc( pFi kazdém stisknutf
tlaCitka START, nebo pokud je aktivovan reZim automatické hry (AUTOSTART) kazdym odeétenim Sazky. Ucastnik ma
také moZnost zahajit novou hru roztocenim vélch kliknutim dotykem prstu p¥fmo na vélce na obrazovce. Pokud se na
valcich na konci kazdého herniho kola objevi jakakoliv Vyherni kombinace z Vyhernitabulky, pak Ugastnik ziskdva Vyhru
dle Vyherni tabulky pro danou vyhernf kombinaci dle aktudinf vy$e Sazky. V pfipadé, e neni dosaZena 74dnd Vyherni
kombinace, je herni kolo povaZovéno za ukonéené a Ulastnik mlze pokratovat do daléiho herniho kola.

PODSTATA HRY

Minimalné 3 a vice identickych symbol{ (jeden symbol na valec) na prvnich 3 aZ 5 sousedicich valcich zleva ana 1 z 20
vyhernich linii tvof vyherni kombinaci. V§echny Vyherni kombinace jsou kalkulovény pouze zleva doprava, po¢inaje na
valci nejvice vlevo. Vyplacena je pouze nejvyssi Vyhra z Vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

' M Symbol "MULTIPLAY" je divoky symbol a nahrazuje za jakykoli jiny symbol na aktudlnim vélci pouze
: | v pfipadé, Ze je soutdsti Vyherni kombinace na alespoii 1 z 20 vyhernich linii a ndsobi jeji Vyhru v zavislosti
na svém poctu na vyhernf linil. Kazdy divoky symbol "MULTIPLAY", ktery je souédsti kterékoliv Vyhernf
kombinace na vyherni linii, ndsobi jejf Vyhru dle nédsledujicich kombinaci:

STRUCNY SOUHRN
— 5valcd, 3 Fady a 20 vyhernich [inii.
— VSechny Vyherni kombinace jsou vyplaceny pouze zleva doprava, poinaje na valci nejvice vlevo.
— Vyplécena je vidy pouze nejvyssi Vynra z Vyherni kombinace na vyhernf linii.
— Symboi{ "MULTIPLAY" je divoky symbol a nahrazuje za jakykoli jiny symbol na aktudlnim valci.
— KaZdy aktivni divoky symbol "MULTIPLAY", ktery je soucdsti Vyherni kombinace na vyherni linii, ndsobi jeji Vyhru
v zavislosti na svém viastnim po&tu na vyherni linii: 1 = 2x; 2 = 4x; 3 = 8x.
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~ Bonusové hra a rozhodovéni Uéastnika neovliviiuji vy$i vyherniho poditu.

-~ VWyhry z jednotlivych linif se s&itaji,

JMENOVITE HODNOTY
maximaini Sazka 1000 K¢
maximalni Vyhra 200 000 K&
vyherni podil 94 % az 97 %
Stat;?g;ﬁivé proﬁ;gmémé 54 000 KE a% 108 000 K&

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka uddva hodnoty pfi Sdzce do hry 1 K¢, viechny hodnoty jsou v K&. Vyherni tabulka zobrazovana v rémci
hry uddvé hodnoty piepoltené v zavislosti na aktudini vy$i Sdzky.

Stastna sedmicka
Meloun 60 6
Hrozny 4; 4
Svestka N 4 W 1
Pomerané 4 1 -
Citrén _} 4 1
Tie3né _ 4 1
| BAR 2 1 |

FUNKCE TLACITEK — dotykova obrazovka
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Spusténi / Za&atek hry

FUNKCE TLACITEK — termindl

Vzor e-Neon

NAPOVEDA Popis a pravidia hry

Vzor e-Link/Black Pearl

'SAZKA  ZuySit v Sazky

Zvysit Sazku na dostupné maximum
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Zménit vysi Sazky

Navrat do hlavni nabidky her

. Spusténi / Zacatek hry

' Pfinsat Whru do kreditu

Vyplaceni kreditd

Spusténi hry v reZimu Autostart

~ Spustdni / Zatdtek hry

- Spustit v reZimu Autostart

' Pfinsat Whru do kreditu

Popis a pravidla hry

' Vyplacenti kreditd



PERSIAN NIGHTS

_PERSIAN NIGHTS je 5 vélcova videohra s (5 symboly na valec)50 vyhernimi finiemi. Hra obsahuje divoky symbol "WILD"
s aktivatnim symbolem "LUCERNY", bonus scatter symbol "ZLATY PALAC" a bonusovou hru "10 Her Zdarma".

HERNI SYMBOLY
9 (Devitka) Aladin
10 (Desitka) Savie
I (Kluk) Fatima
Q (Krdlovna) Seik
K (Krél) Bonus (Bonus scatter symbol)
A (Eso) Wild (Divoky symbot}

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze pfi dostatené sumé v poligku KREDIT pro zvolenou Sazku. Uastnik v poli SAZKA navoli
celkovou Sazku do hry. Po zvoleni libovolné vye Sazky v policku SAZKA a stlaeni tlagitka START se tato &astka odette
u kaZzdé noveé hry z kreditu v policku KREDIT a hra za&ne vyobrazenim opticky se oté&ejicich valcd pii kazdém stisknut{
tlacitka START, nebo pokud je aktivovdn rezim automatické hry (AUTOSTART) kaZdym odeétenim Sazky. Uastnik ma
také moZnost zahdjit novou hru rozto&enim vélch kliknutim dotykem prstu ptfmo na vélce na obrazovce. Pokud se na
vélcich na konci kazdého hernfho kola objevi jakdkoliv Vyhernf kombinace z Vyherni ta bulky, pak Ugastnik zisk&va Vyhru
dle Vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci die aktudini vySe Sazky. V pfipadé, fe neni dosaZena 7adnd Vyherni
kombinace, je herni kolo povaZovéno za ukongené a Ugastnik mGze pokratovat do daléiho herniho kola.

PODSTATA HRY

Minimalné 2 identické symboly (jeden symbol na valec) na prvnich dvou sousedicich vélcich zlevaana 1z 50 vyhernich
linii tvoff vwwherni kombinaci. V8echny Vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava, potinaje na vaici
nejvice vievo. Vyplacena je pouze nejvy33i Vyhra z Vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

w; J2kvkoliv symbol vyobrazeny uvnitf "modrého" ramecku na prvnf pozici prostfedni fady na prvinim vélci
§ zleva, vedle symbolu "LUCERNA" je automaticky pfemé&nén v divoky symbol "WILD" a taktéi i viechny

ostatnf pfilehlé "ordmeckované" symboly z kaZdé strany k tomuto symbolu.

Scatter symbol!
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Symbol "BONUS" (Zlaty paldc) je bonusovy scatter symbol. T¥ bonusové scatter symboly na jakékoli pozici
napfic druhym, tfetim a étvrtym vélcem aktivuji "Bonusovou Hru", kterd odméni Utastnika 10 bonusovymi
otodenimi zdarma. Béhem "Bonusové Hry" je symbol "LUCERNA" ztrojndsoben, co? zhamena, ze horni a
také spodni fada ma stejnou funkci stejné jako prostiedni fada v pribéhu prvni faze hry. Dalsich 10
bonusovych otoéeni zdarma Ize znovu ziskat b&hem kazdé aktivni bonusové hry. V8echny Vyhry v rdmci
bonusové hry jsou automaticky ptidany do globéIniho FREE BANK, ktery je automaticky pfidan ke kreditaim
Uastnika v poli KREDIT na konci bonusové hry. Pro Gcely vypotu Vyhry v ramci bonusovych otogeni se
pouiije vy3e Sdzky z herntho kola, v rémci kterého byla bonusové otodeni spusténa.

STRUCNY SOUHRN

= 5valch, 5 Fad (5 symboiti na 1 fadu) a 50 vyhernich linif.

= Vsechny Vyherni kombinace jsou vyplaceny zleva doprava, poéinaje na valci nejvice vlevo.
- Vyplacena je vidy pouze nejvy$si Vyhra z VWherni kombinace na vyherni linii.

~ Jakykoliv symbol uvnitf "modrého" rdmetku na prvni pozici prostfedni fady na prvnim vélci zleva a takté? i viechny
ostatni pfilehlé "ordmectkované" symboly z kaidé strany jsou automaticky pfeménény v divoky symbol "WILD"

— Kazdy aktivni divoky symbol "WILD" nahrazuje jakykoliv jiny symbol kromé bonus scatter symbolu "BONUS" (Zlaty Palac)

- T#i scatter symboly "BONUS" (Zlaty palac) na jakékoli pozici napfic druhym, tfetim a €tvrtym vélcem aktivuijf
"Bonusovou Hru" s 10 bonusovymi otoéenimi zdarma

~ Bonusové hra a rozhodovéni U&astnika neovliviiuji vy vyherniho podilu.

— Vyhry z jednotlivych linii se s¢itaji.

JMENOVITE HODNOTY

maximalni Sdzka 1 000 K¢
maximainf Vyhra 205 000 K¢
vyherni podil 75%

VYHERNI TABULKA

Vyhernitabulka uddva hodnoty p¥i Sazce do hry 10 K&, viechny hodnoty jsou v K& Vyherni tabulka zobrazovana v ramci
hry udavé hodnoty pfepoétené v zavislosti na aktudlnf vysi Sazky.

Sejk 100 60 40 20

Fatima 60 32 16 8
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Savle 32 16 8 x
B Aacin 24 8 4 x
A (Eso) 16 6 2 x
K {Kral) 16 6 2- X
Q (Kralovna) 8 4 - . - x
§ {Kiuk) 8 4 1 x ~—
10 (Desitka) 4 2 1 x
9 {Devitka) 4 2 1 | x

FUNKCE TLACITEK — dotykova obrazovka

Spusténi / Zalatek hry

FUNKCE TLACITEK - termindl

Vzor e-Neon

SAZKA+ . Zvysit wii Sazky

Navrat do hlavn{ nabidky her

SAZKA - SniZit vy3i Sdzky

Vzor e-Link/Black Pear!

Zvysit Sazku na dostupné maximum
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 AUTOSTART

Zménit vy3i Sazky

Navrat do hiavni nabidky her

- Spudténi / Zacatek hry

Prinsat Wwhru da kreditu

Vyplaceni kreditd

- Spusténi hry v reZimu Autostart




_, -START . Spudtdn(/ Zalétek hry
SAZKA - Zvysit vySi Sazky gﬁ;@ ' Spustit v rezimu Autostart

T | m Popis a pravidla hry
ZPEY . Navrat do hlavni nabidky her P
. WYPLATIT. - Vyplacenf kredit(
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PIXI PORTAL

PIX! PORTAL je 5 valcova videohra (3 symboly na 1 vélec) a 20 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje bledémodry divoky
symbol "W" (Wild), barevny extra divoky symbol "W" (Extra Wild), mystery symbol "HVEZDA", bonusovy scatter
symbol "ZELENA KOULE", bonusovou hru "10 HER ZDARMA" a mutltiplikdtor Viyhry.

HERNI SYMBOLY

Meloun Oranizova pfiSera

Citrén Modra pfiSera

Tiedné Cervend piisera

Hrozen Fialova ptiSera

wov

Svestka Zluta pfigera

Pomerané Zelena prisera
Hvézda Wild

Mystery symbol Divoky symbol
Zelena koule Extra Wild

Bonusovy ,scatter” symbol Extra divoky symbol

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moiné spustit pouze pii dostate¢né sumé v politku KREDIT pro zvolenou Sazku. Ucastnik v poli SAZKA navolf celkovou
Sazku do hry. Po zvoleni libovoiné vy$e Sazky v politku SAZKA a stlageni tla&itka START se tato &istka odette u kaidé nové
hry z kreditu v poliku KREDIT a hra zagne vyobrazenim opticky se otaéejicich vaict pfi kaZzdém stisknuti tiacitka START, nebo
pokud je aktivovén reZim automatické hry (AUTOSTART) kaZdym ode&tenim Sazky. Uastnik m4 také moznost zahajit novou
hru roztogenim valch kliknutim dotykem prstu p¥imo na vélce na obrazovce. Pokud se na vélcich na konci ka¥dého herniho
kola objevi jakdkoliv Vyherni kombinace z Vyherni tabulky, pak U&astnik ziskava Vyhru dle Vyherni tabulky pro danou vherni
kombinaci dle aktudini vySe Sazky. Symboly, které vytvofily Vyhernt kombinace, zmizi ve vlastnim "portalu” a prazdny
prostor je nahrazen symboly z fddku nad nimi (kaskadovy efekt). Symboly v prvnim fadku jsou doplnény symboly z Fadku
nad nim, ktery nikdy nenf soutastf vyhernich linif. Viechny ostatnf symboly, které nejsou souéasti vyhernich kombinaci,
z0stédvajl na svych pozicich. Celkové VWhra z whernich kombinaci vytvorenych "kaskadovym" efektem je vynasobena die
poctu viech takto dosaZenych a na sebe navazujicich kaskad (1 kaskada = 1x; 2 kaskdda = 2x; 3 kaskdda = 3x,... atd.). Tento
"kaskddovy" cyklus se mlize opakovat pouze 10 krét za sebou a tudi? i celkovd Vyhra mizZe byt ndsobena maximainé
desetindsobkem (10x). Viechny Vyhry jsou automaticky pridany ke kreditim Utastnika v poli¢ku KREDIT na konci kaidého
herniho kola. V pfpadg, Ze neni dosaZena adnd Vyherni kombinace, je herni kolo povazovano za ukonéené a Uastnik mdge
pokracovat do dal$iho herniho kola.
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PODSTATA HRY

Minimélné 3 nebo vice shodnych symbold {jeden symbol na valec) na prvnich 3 a# 5 sousedicich vélcich a na 1 z 20
vyhernich linif tvofi vyherni kombinaci. Viechny Vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava a vypldcena
je pouze nejvy3si Vyhra z Vyherni kombinace z kaZdé vyhern linie.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Bledémodry symbol "W" je divoky symbol, ktery nahrazuje jakykoli jiny symbol kromé& bonusového scatter
symbolu "ZELENA KOULE", barevného extra divokého symbolu "W" a mystery symbolu "HVEZDA" pouze
tehdy, pokud je soucasti Vyherni kombinace na alespof 1 z 20 vyhernich linii. Kdykoli v prib&hu hry se
| mUZe na vélcich zcela ndhodné proménit jeden nebo i vice symboll na barevny extra divoky symbol "W",
ktery pak nahrazuje jakykoli jiny symbol kromé bonusového scatter symbolu “ZELENA KOULE" a mystery
symbolu "HVEZDA", pro moZnost vytvofit nové, nebo rozsifit jiz existujici Vyherni kombinace.

Scatter symbol

Symbol "ZELENA KOULE" je bonusovy scatter symbol, ktery se zobrazuje na jakékoli pozici viech péti valc.
3 nebo vice bonus scatter symboldl napfi€ viemi vélci a na jakékoli pozici aktivuji bonusovou hru *10 HER
ZDARMA". Pokud se na konci kazdého bonusového oto&eni na stejné pozici prvniho, druhého nebo tfetiho
vodorovneho fadku, a prvniho a zérover tfetiho, Etvrtého nebo patého vélce (nebo i jejich vzajemnou
kombinaci) vyskytne stejny symbol "pFigery”, pak jsou viechny symboly mezi témito identickymi symboly
"pfiSery" zménény v ten samy symbol "pFifery" a vytvoii tak vyherni kombinaci s "kaskddovym" efektem.
Vsechny Vyhry v rdmci bonusové hry jsou automaticky p¥iddny do globalntho FREE BANK, ktery je
automaticky pfidan ke kreditdm Ucastnika v poli KREDIT na konci bonusové hry.

Mystery symbol

Symbol "HVEZDA" funguje jako nahodny neboli tajemny (mystery} symbol, ktery odméni Uéastnika
ndhodnou penéZitou vyhrou. 3 a vice symbold "HVEZDA " napfi¢ véemi valci a na jakékoli pozici aktivuji
bonusovou hru "MYSTERY WIN". KaZdy symbol "HVEZDA", ktery je soudasti Fetézce, ktery bonusovou hru
spustil, je po aktivaci pfeménén v symbol "otaznlku” se skrytou ndhodnou penézitou whrou z Vyherni
tabulky v rozmezi mezi minimalni a maximain{ vyhrou pro vy3i Sézky z posledniho herniho kola, v rdmci
kterého byla bonusové hra "MYSTERY WIN" aktivovéna. Bonusova hra kongl, bud kdy? jsou odkryty vSechny
symboly "otaznik" za Vyhry nebo pokud byla nalezena nula (0), tedy adna Vyhra.

STRUCNY SOUHRN

- Sviélcl, 3 fady a 20 vyhernich linii.

~ VSechny Vyherni kombinace jsou vypléceny pouze zleva doprava.

— Vyplacena je vidy pouze nejvyssi Vyhra z VWhernf kombinace na vyhernf linii.

~ Symboly, které vytvofily Vyherni kombinace, se rozto&f a zmizi ve vlastnim "portalu" a prazdny prostor je nahrazen
symboly z fadku nad nimi (kaskadovy efekt). Tento cyklus se miiZe opakovat pouze 10 krat za sebou.

— Celkova Vyhra z vyhernich kombinacf vytvoFenych "kaskddovym™ efektermn je vyndsobena dle po&tu viech takto
dosaZenych a na sebe navazujicich kaskdd, aviak maximéiné desetindsobkem {10x).

— Bledémodry divoky symbol "W" a barevny extra divoky symbol "W" nahrazuji jakykoli jiny symbol kromé
bonusového scatter symbolu "ZELENA KOULE" a mystery symbolu "HVEZDA".

— Barevny extra divoky symbol "W" se v priib&hu hry objevuje zcela ndhodné.

~ 3 nebo vice bonus scatter symbol& "ZELENA KOULE" aktivuji bonusovou hru "10 HER ZDARMA™.
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~ Vyskytne-li se na konci kaZdého bonusového otogeni na stejné pozici prvniho, druhého nebo t¥etiho vodorovného
fadku, a prvniho a zaroveri tietiho, &tvrtého nebo patého vélce (nebo i jejich vzajemnou kombinaci) stejny symbol
"pfiery", pak jsou viechny symboly mezi t&mito identickymi symboly "pFitery" zménény v ten samy symbol.

~ 3 a vice symbolli "HVEZDA" aktivuji bonusovou hru "MYSTERY WIN" s nhodnou penéZitou vyhrou u kaZdého
symbolu "HVEZDA", ktery je soutdsti fetdzce, ktery bonusovou hru spustil.

~ Bonusové hra a rozhodovéni U€astnika neovliviiujf vy&i wherniho podilu

- Vyhry z jednotlivych linif se séitaji.

JMENOVITE HODNOTY
maximalni Sdzka 1000 K¢
maximalnf Vyhra 500 000 K¢
vyherni podil 94 % aZz 97 %
, Staﬁitéciﬁivé pmg::mémé 54 000 K& a¥ 108 000 K¢

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udavé hodnoty pfi Sdzce do hry 1 K&, viechny hodnoty jsou v KE&. Vyherni tabulka zobrazovana
v ramci hry uddvé hodnoty pfepoctené v zévislosti na aktudlni vy$i Sazky.

= Zelena pFiSera 15 10 5

Zluta prisera 15 10 5

Fialova ptisera 10 5 2

Cervend pFisera 10 5 2

" Modrs pfiSera 10 5 2 |
OranZova pfisera 10 5 2
i Pomeranc 4 3 1

* Svestka 4 3 1

Hrozen 4 3 1
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Zménit vysi Sazky

Ndvrat do hiavni nabidky her

Zvysit Sazku na dostupné maximum

FUNKCE TLACITEK — terminal

Vzor e-Neon

SAZHA + - Zvjiit vy Sazky R Spusténi / Zalatek hry
AT Prinsat Whru do kreditu

MYPLATIT . Vyplacen( kredit(

- Spusténi / Zagatek hry

Spustit v reZimu Autostart

* Pfipsat Vyhru do kreditu

Popis a pravidia hry

ZPET - Navrat do hlavni nabidky her C
i - Viyplacenf kreditd
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SAVANNA SUNRISE DELUXE

SAVANNA SUNRISE DELUXE je 5 vdlcovd videohra (4 symboly na valec) a 20 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje divoky
symbol "MODRY DIAMANT", scatter bonus symbol "KMENOVE MASKY", bonusovou hru "10 Her Zdarma"
a multiplikator Vyhry.

HERNi SYMBOLY

J (Kluk) Nosoroiec

Q (Krédlovna) Sion

K {Krél) Lev
Kmenové Masky

A (Eso) Bonus ,,scatter” symbol
Modry Diamant
Divoky symbol

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze pfi dostateéné sumé v politku KREDIT pro zvolenou Sazku. Ugastnik v poli SAZKA navoli celkovou
Sazku do hry. Po zvoleni libovolné vyie Sdzky v politku SAZKA a stladeni tladitka START se tato &dstka odette u ka3dé nové
hry z kreditu v policku KREDIT a hra zaéne vyobrazenim opticky se ota&ejicich valch pfi kazdém stisknutf tladitka START, nebo
pokud je aktivovan rezim automatické hry (AUTOSTART) kaZdym odettenim Sazky. Ugastnik ma také moznost zahdjit novou
hru roztoenim vaicd klepnutim pfimo na vélce na spodni dotykové obrazovce. Pokud se na valcich na konci kaZdého
herniho kola objevi jakékoliv Vyherni kombinace z Vherni tabulky, pak Ugastnik ziskdva Vyhru dle Vyherni tabulky pro
danou vyherni kombinaci dle aktudnf vySe Sazky. V piipadé, Ze neni dosaZena #ddné Vyherni kombinace, je herni kolo
povaZovano za ukontené a Ugastnik miize pokracovat do dalétho herniho kola.

PODSTATA HRY

Minimainé 3 identické symboly (jeden symbol na valec) na prvnich tiech sousedicich véicich zleva a na 1 z 20 vwhernich
linif tvof{ vyherni kombinaci. VSechny Vyherni kombinace jsou kalkulovény pouze zieva doprava, poéinaje na valci
nejvice vlevo. Vypldcena je pouze nejvyssi Vyhra z Vyherni kombinace na kazdé vyhernt linii.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Symbol "MODRY DIAMANT" je divoky symbol a nahrazuje jakykoliv jiny symbol kromé bonusovéha scatier
symbolu "KMENOVE MASKY". KaZdy aktivni divoky symbol na vyhernf finii ndsobi Vyhru dvakrat (2x).
V prib&hu bonusové hry se divoky symbol stava pohyblivym a posouvd se po vélcich zprava doleva o jednu
pozici po kaidém bonusovém otoleni a vytvafi tak zcela ndhodné Vwherni kombinace.

Scatter symbol

Symbol "KMENOVE MASKY" je bonusovy scatter symbol. 3 bonusové scatter symboly napti€ druhym, tfetim

a Ctvrtym véicem spoustf bonusovou hru "10 HER ZDARMA". DalSich 5 bonusovych otogeni zdarma lze vyhrét

v pritb&hu kaZdé aktivni bonusové hry. V priibéhu bonusové hry se divoky symbol stavd pohyblivym a posouva
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se po vélcich zprava doleva o jednu pozici po kazdém otocen{ a vytvaii tak zcela ndhodné Vyherni kombinace.
Pro Gcely vypoltu Vyhry v rdmci bonusovych otoCeni se poutzije vySe Sazky z herniho kola, v ramci kterého byla
bonusové otoceni spusténa.

STRUCNY SOUHRN

— 5 valch, 4 Fady a 20 vyhernich finif.

— VSechny Vyherni kombinace jsou vyplaceny pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo.

~ Vyplacena je vidy pouze nejvyssi Vyhra z Vyherni kombinace na vyherni linii.

— T¥i bonusové scatter symboly "KMENOVE MASKY" napiic druhym, tietim a &tvrtym valcem spousti bonusovou hru
"10 HER ZDARMA".

- Divoky symbol "MODRY DIAMANT" nahrazuje jakykoliv jiny symbol kromé scatter bonus symbolu "KMENOVE
MASKY".

~ V priib&hu bonusové hry se divoky symbol "MODRY DIAMANT" stavd pohyblivym a posouva se zprava doleva o
jednu pozici po kazdém bonusovém otocen.

- Bonusovd hra a rozhodovéani Uéastnika neovliviiuji vyii vyherniho podilu.

~ Vyhry z jednotlivych linif se séitaji.

JMENOVITE HODNOTY

maximalni Sazka 1000 Ke
maximaln{ Vyhra 400 000 Ke
vyherni podil 94 %az97 %
Staﬂit;‘;ﬁivé pmg:gmémé 54 000 K& a3 108 000 K&
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VYHERNI TABULKA

Vyherni tabuika udava hodnoty pfi Sdzce do hry 1 K¢, vSechny hodnoty jsou v K& Vyherni tabulka zobrazovand v ramci
hry uddva hodnoty prepociené v zavislosti na aktuaini vysi Sazky.

Lev 200 160 40

Slon 160 60 16

7 NosorozZec 40 16 6

A (Eso) 6 4 1

K (Krél) 6 4 1

Q (Kralovna) 4 2 1

J {Kluk) 4 2 1

Spusténi / Zacatek hry Zménit vysi Sazky

2Zvysit Sazku na dostupné maximum Navrat do hlavni nabidky her

FUNKCE TLACITEK - terminal

Vzor e-Neon

SAZKA+  Zuyiit v Sdzky Spusténi / Zacatek hry

: PFinsat Vwhru do kreditu

ZPET - Navrat do hlavni nabidky her

Vyplacen| kreditt
SEZHA - Snizit vysi Sazky i Spusténi hry v reZimu Autostart
nfroviEna 5’ Popis a pravidla hry
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Vzor e-Link/Black Pearl

| Spustdnf / Zatatek hry

SAZKA o Zvysit vysi Sazky o Spustit v reZimu Autostart
................................................ |  PHipsat VWhru do kreditu
................................................. - o " popis a pravidia hry

ZPEY i Névrat do hlavni nabidky her :

* Vyplaceni kreditl

SEASONS

‘SEASONS je 5 véicova hra {4 symboly na valec)a 50 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje divoky symbol "WILD", bonusovy
scatter symbol "BONUS", 4 typy bonusovych her a unikatni obif symboly (blok 2x2 klasickych symbold). Ob¥i symboly
se mohou zobrazit kdykoli a kdekoli po dobu standardni nebo bonusové hry. Kazdy symbol uvedeny ve Vyherni tabulce
mizZe nabyt formu "obfiho" symbolu véetné divokého symbolu "WILD",

HERNI SYMBOLY

9 {Devitka) Medvéd

10 (Desitka) Divocak
§ {Kluk) Liska

Q (Kralovna) Vik

K (Kral) Jelen

A (Eso) Zajic

Bonus Wild
Bonusovy scatter symbol Divoky symbot

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze pfi dostateéné sumd v policku KREDIT pro zvolenou Sazku. Uastnik v poli SAZKA navoli
celkovou Sazku do hry. Po zvolent libovolné vyge Sazky v poli¢ku SAZKA a stladenf tladitka START se tato ¢astka odette
u kazdé nové hry z kreditu v politku KREDIT a hra zaCne vyobrazenim opticky se otacejicich valcl pri kazdém stisknutf
tladitka START, nebo pokud je aktivovan reim automatické hry {AUTOSTART) kazdym odeétenim Sazky. Ugastnik ma
také moZnost zahdjit novou hru roztofenim valcd kliknutim dotykem prstu pfimo na valce na obrazovce. Pokud se na
vélcich na konci kazdého herniho kola objevi jakdkoliv Vyherni kombinace z Vyherni tabulky, pak U&astnik ziskava Vyhru
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dle Vyherni tabulky pro danou vwherni kombinaci dle aktudlni vy3e Sazky. V pfipadé, Ze neni dosaZena Zadna Vyherni
kombinace, je herni kolo pova¥ovano za ukonéené a U€astnik mGZe pokratovat do daléiho herntho kola.

PODSTATA HRY

Miniméainé 3 shodné symboly {jeden symbol na vélec) na prvnich tfech sousedicich vélcich zleva a na 1 z 50 vyhernich
linifch tvofi wwherni kombinaci. V8echny Vyherni kombinace jsou kalkulovény pouze zleva doprava, pocinaje na valci
nejvice vlevo. Vyplacena je pouze nejvyssi Vyhra z Vyherni kombinace na kazdé vyhern linii.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbof

Divoky symbol "WILD" nahrazuje jakykoli jiny symbol kromé "BONUS" scatter symbolu a mlZe vytvéfet
© ivlastni Vyhernf kombinace. Pokud jsou 3 a vice divokych symbolli soucasti Vyherni kombinace na vyherni
linii, potom je vyplacena pouze nejvy3$si mozna Vyhra ze vsech symbold na vyherni linii, véetné vyhernich
kombinaci 3, 4 nebo 5 "WILD" symbol( dle Vyherni tabulky pro danou vysi Sazky.

Symbol ,,BONUS*

Symbo!l "BONUS" je bonusovy scatter symbol, ktery ma 4 varianty — jednu variantu {(symbol) pro jedno rocni
obdobi/sezénu: jaro/léto/podzim/zima. Sezéna a k ni pfifazeny bonusovy symbol se méniv zavislosti od uréitého
poctu hernich kol po dobu aktivni hry. Tfi a vice "BONUS" scatter symbol(, kaZdy na jednom valci a na libovolné
pozici, aktivuji bonusovou hru "BONUS FREE GAMES", kterd je odliénd pro kaZdé roéni obdobi/sezénu. Viechny
Wyhry v rdmci kterékoli bonusové hry jsou automaticky pfidany do globainiho FREE BANK, ktery je automaticky
pFidan ke kreditiim Ugastnika v poli KREDIT na konci bonusové hry. Dal3i bonusova otofeni je moZzné vyhrat v
pribéhu kaZdé aktivni bonusové hry. Pro adely vypoctu Vyhry v ramci bonusovych otodeni se pouzije vySe Sazky
z hernfho kola, v rdmci, kterého byla bonusova otoceni spusténa.

Bonusové hra pro "JARNI SEZONU"

~ Bonusova hra pro "jarni" sezénu odméni Utastnika 10 bonusovymi otodenimi zdarma a extra "multiplikdtorem
Vyhry", ktery si Ucastnik ndhodné zvoli podle viastniho vybéru ze 3 skrytych symbolll na zaéatku bonusové hry.
Tento "multiplikdtor" pak nasobi kaZdou dosazenou Vyhru z kazdé aktivni vyherni linie po dobu celé bonusové

hry.

Bonusova hra pro "LETN{ SEZONU"

Bonusova hra pro "letni" sezénu odméni Ulastnika 10 bonusovymi otoenimi zdarma a extra “scatter”

- symbolem, ktery si Ugastnik ndhodné zvoli na zadatku bonusové hry z 6 symbold: ZAJC, JELEN, VLK, LISKA,
DIVOCAK nebo MEDVED. Pokud se po dobu bonusové hry objevi 3 nebo vice extra "scatter" symbol(i na kterékoli
pozici napfi¢ véemi valci, potom Ugastnik ziskdva Vyhru pro dany symbol podle jeho pottu a Vyherni tabulky pro
aktudini vysi Sdzky.

Bonusové hra pro “PODZIMNI SEZONU"

_ Bonusova hra pro "podzimni” sezénu odméni Ugastnika 10 bonusovymi otogenimi zdarma a dal$imi 5, 10 nebo
15 otoCenimi zdarma v zavislosti od ndhodné volby jedné ze 3 moznosti se skrytym poftem otoceni na zacatku
bonusové hry.

Bonusova hra pro “ZIMN{ SEZONU"
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_ Bonusova hra pro "zimni" sezénu odméni U&astnika 10 bonusovymi otoéenimi zdarma a speciainim "sticky"
symbolem, ktery si Uéastnik ndhodné zvoli na zatatku bonusové hry z 6 symbolii: ZAJIC, JELEN, VLK, LISKA,
DIVOCAK nebo MEDVED. Pokud je b&hem kteréhokoli bonusového otogeni vytvofena Viyherni kombinace se
"sticky" symbolem, tak viechny symboly, které vytvoiili vyherni kombinaci, jsou drZeny na swych pozicich a vélce
s ostatnimi symboly se znovu otaceji, rovnéz bez odetitdni Sazky, s Sanci vytvofit nebo rozsitit Vyherni
kombinace pro aktuaini bonusové otoleni. Symboly jsou drzeny tak diouho, dokud se vytvéieji nové nebo se
roz8ituji jiz existujici Vyherni kombinace — jinak hra pfepne zpét do zékladnf formy bonusové hry a Uastnik
pokracuje ve hi'e se zbyvajicimi bonusovymi otocenimi."

STRUCNY SOUHRN

— S valcl, 4 Fady (5 symbolti na 1 fadku) a 50 vyhernich linii.

— Vsechny Vyherni kombinace jsou vyplaceny pouze zleva doprava.

— Vypldcena je vidy pouze nejvyssi Vyhra z Vyherni kombinace na vyherni linii.

- Divoky symbol "WILD" nahrazuje za jakykoli jiny symbol kromé "BONUS" scatter symbolu.

— Pokud je 3 a vice "WILD" symbolil souéasti Vyherni kombinace, potom je vyplacena pouze nejvy3si moZna Vyhra ze
vSech symboll na vyherni linii, véetné "WILD" symboll.

- 3 a vice "BONUS" scatter symbolli na kterékoli pozici napti¢ véemi valci aktivuji bonusovou hru v ndvaznosti na
aktudlni typ aktivniho bonusového symbolu.

~ Bonusové hra pro "jarni” sezénu odméni U&astnika 10 bonusovymi otoéenimi a extra "multiplikatorem Vyhry".
— Bonusova hra pro "letn{" sezénu odmén{ Ugastnika 10 bonusovymi otoéenimi a extra "scatter” symbolem.

— Bonusova hra pro "podzimn" sezénu odméni U&astnika 10 bonusovymi otogenimi a daldimi 5, 10 anebo 15
otocenimi zadarmo v zavislosti od ndhodné volby jedné ze 3 moZnosti.

— Bonusova hra pro "zimni" sezénu odméni U&astnika 10 bonusovymi otoéenimi a specidinim "sticky" symbolem.

~ Bonusova hra a rozhodovéni Utastnika neovliviiuji vysi vwherniho podilu

I

Vyhry z jednotiivych linii se s¢ftajl.

JMENOVITE HODNOTY
maximalni Sazka 1000 K¢
maximalni Vyhra 500 000 Ké
vyhern{ podil 94 % az97 %
stat}izt;l;ivé pmﬁ:gmémé 54 000 K& aZ 108 000 K&

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi Sazce do hry 5 K¢, viechny hodnoty jsou v K¢. Vyherni tabulka zobrazovand v rdmci
hry udava hodnoty pfepottené v zavislosti na aktudini vysi Sazky.
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! Wiid 250‘ 50 10
Divoky symbe)I

Zajic 100 20 5

' Jelen 100 20 5

Vik 60 15 5

' Litka 60 15 5

Divogak 40 10 2

' Medvéd 40 10 2

A (Eso) 20 5 1

K (Kral) _‘ 20 5 1

Q (Krélovna) 20 > 1

’  F{Kluk) 20 5 1

10 (Desitka) 20 > 1

9 (Devitka) 20 > 1

FUNKCE TLACITEK — dotykova obrazovka

Spusténi / Zacatek hry

Zvysit Sazku na dostupné maximum

FUNKCE TLACITEK - terminal

Vzor e-Neon

%0

Zménit vysi Sazky

Navrat do hlavni nabidky her




AUTOSTART - Spusténi hry v reZimu Autostart

' NAPOVEDA - Popis a pravidia hry

Vzor e-Link/Black Pear]

" Spugteni / Zakatek hry

SAZKA | Zvysit vySi Sazky . Spustit v re¥imu Autostart

- PFipsat VWhru do kreditu

S

Popis a pravidla hry

Vyplaceni kreditl

SPACE ADVENTURE

SPACE ADVENTURE je 5 vélcova videohra (3 symboly na vélec) s 20 vyhernimi finiemi. Hra obsahuje divoky symbol
"WILD", bonus scatter symbol "RAKETA", bonusovou hru "BONUS FREE GAMES" s 10 bonusovymi otofenimi zdarma a

multiplikdtor Vyhry.

HERNI SYMBOLY
8 {Devitka) Rohot
10 {Desitka) Planeta
¥ {Kluk) Pistole
Q {Kralovna) Kosmonaut
K (Krél) Mimozemstan
A (Eso) l:B{z:itsa,,scatter” symbol
Druiice Wild
Divoky symbol

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je mo#né spustit pouze pfi dostateéné sumé v politku KREDIT pro zvolenou Sazku. Ugastnik v poli SAZKA navoli
celkovou Sazku do hry. Po zvolenf libovolné vyse Sazky v policku SAZKA a stlagent tla&itka START se tato ¢astka odedte
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u kaZdé nové hry z kreditu v poli¢ku KREDIT a hra zaéne vyobrazenim opticky se otacejicich vélch pii kadém stisknutf
tlacitka START, nebo pokud je aktivovan re¥im automatické hry (AUTOSTART) kazdym odeétenim Sazky. Ugastnik ma
také moZnost zahajit novou hru roztoenim valci kliknutim dotykem prstu piimo na valce na obrazovce. Pokud se na
vélcich na konci kaZdého herniho kola objevi jakakoliv Vyherni kombinace z Vyherni tabulky, pak Uastnik ziskavd Vyhru
die Vyherni tabulky pro danou vyherni kembinaci dle aktudlni vyde Sazky. V pFipadé, Ze nenf dosaZena ¥adnd Vyhern{
kombinace, je hernf kolo povajovéno za ukonéené a Ugastnik mize pokracovat do daiiiho herniho kola.

PODSTATA HRY

MiniméIné 2 identické symboly (jeden symbol na valec) na prvnich dvou sousedicich vélcich zlevaana 12 20 vyhernich
linif tvofi vyherni kombinaci. Viechny Vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava, potinaje na valci
nejvice vlevo. Vypldcena je pouze nejvyisi Whra z Vyherni kombinace na kaZdé vyherni linii,

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Kazdy symbol "v rémegku” v prostfednim tadku na prvnim a pFipadné viech sousedicich vélcich se
| automaticky prom&ni v divoky symbol "WILD". KaZdy aktivnf divoky symbol "WILD" nahrazuje jakykoliv jiny
# symbol kromé& bonusového scatter symbolu "RAKETA". KaZdy aktivni divoky symbol "WILD" nasobi Vyhru
B dvakrat (2x).

Scatter symbol

Symbol "RAKETA" je bonusovy scatter symbol. T¥i bonusové scatter symboly na jakékoli pozici napfi¢
druhym, tfetim a ¢tvrtym vdlcem aktivuji bonusovou hru "BONUS FREE GAMES", kterd odméni Ucastnika
10 bonusovymi otoéenimi zdarma. V prib&hu bonusové hry se kaZdy symbol "v ramegku" automaticky
méni na divoky symbol "WILD" na viech 3 Fadéch. Dalgich 10 bonusovych otoéenf zdarma Ize znovu ziskat
b&hem kaZzdé aktivni bonusové hry. V8echny Vyhry v rdmci bonusové hry jsou automaticky p¥idany do
globainitho FREE BANK, ktery je automaticky pFiddn ke kreditim Ucastnika v poli KREDIT na konci bonusové
hry. Pro Gcely vypoétu Vyhry v ramci bonusovych otocenf se pouZije vyse Sizky z herniho kola, v rdmci
kterého byla bonusové otogenf{ spuéténa.

STRUENY SOUHRN

— 5valch, 3 fady a 20 vyhernich linif,

= V8echny Vyherni kombinace jsou vyplaceny zleva doprava, potinaje na vélci nejvice vlevo.

~ Vypldcena je vidy pouze nejvy33i Vyhra z VWherni kombinace na vyherni linii.

~ KaZdy symbol "v rédmeéku" v prostfednim tadku na prvnim a pfipadn& viech sousedicich valcich se automaticky
proméni v divoky symbol "WILD".

— Kazdy aktivni divoky symbol "WILD" nahrazuje jakykoliv jiny symbol kromé bonus scatter symbolu "RAKETA".

— Kazdy aktivnf divoky symbol "WILD" nasobf Viyhru dvakrat (2x).

— Tii bonus scatter symboly "RAKETA" na jakékoli pozici napFi¢ druhym, tietim a Etvrtym vélcem aktivuji bonusovou
hru "BONUS FREE GAMES" s 10 bonusovymi ototenimi zdarma.

- Bonusova hra a rozhodovéni U¢astnika neovliviujf wsi vyherniho podilu.

Vyhry z jednotlivych linii se s&ftaji.

|
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JMENOVITE HODNOTY

maximalni Sazka | 1000 K¢
maximaini Vyhra 300 000 K&
vyherni podil 94%az 97 %
Staﬁit;?;ivé pmgg‘mémé 54 000 K& a¥ 108 000 K&

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka uddvé hodnoty p¥i Sazce do hry 1 K¢, vSechny hodnoty jsou v K& Vyherni tabulka zobrazovana v ramci
hry uddvé hodnoty pFepodtené v zavislosti na aktuaini vysi Sazky.

Mimozemstan 200 60 40 20
Kosmonaut 80 32 16 8 :
Planeta 32 16 8 x

Pistole 32 16 8 x

Robot 24 8 4 x

DruZice 24 8 4 X

A (Eso) 16 6 2 _ X |
K {Krai) 16 6 2 X N
Q (Krdlovna) 8 4 1 %

3 {Kluk) 8 4 1 X |
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10 (Desitka) 4 2 1 X

9 (Devitka) 4 2 1 X

FUNKCE TLACITEK — dotykova obrazovka
Spusténi / Zatatek hry Zménit vysi Sazky

Zvysit Sdzku na dostupné maximum Navrat do hlavni nabidky her

FUNKCE TLACITEK — terminél

Vzor e-Neon
SAZKA+  Zuyiit vysi Sézky - Spusténi / zacatek hry

Pfinsat Whru do kreditu

ZPET Navrat do hlavnf nabidky her

. Vyplaceni kredit(

SAZKA- Sniit vwysi Sazk - AUTOSTART  Spudténi hry v re¥imu Autostart

NAPOVEBR ' Popis a pravidla hry

Vzor e-Link/Black Pearl

B Spusténi / Zadatek hry

SAZKA ZuySit vysi Sézky Spustit v reZimu Autostart
e BAT . P¥insat Whrii do krediti
”_ , L oA Popis a pravidia hry
IPET - Navrat do hlavni nabidky her :

Vyplaceni kreditd
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SUPER REELS DELUXE

SUPER REELS DELUXE je 5 valcova videohra (4 symboly na vélec) a 40 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje divoky symbol
"WILD", "MYSTERY" symbol a bonusovou hru "SUPER RESPIN".

HERNI SYMBOLY

2

J (Kiuk} Zlaty Superman

Q (Krélovna) Cerveny Superman

K (Kral) Modry Superman
A (Eso) Mystery
wild

OranZova Superzena

Divoky symbol

Zelend Superiena

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moiné spustit pouze pfi dostateéné sumé v policku KREDIT pro zvolenou Sazku. U&astnik v poli SAZKA navolf
celkovou Sazku do hry. Po zvoleni libovolné vyde Sazky v politku SAZKA a stlateni tlagitka START se tato &astka odette
u kaZdé nové hry z kreditu v policku KREDIT a hra zatne vyobrazenim opticky se otécejicich valch pii kazdém stisknuti
tlaCitka START, nebo pokud je aktivovan refim automatické hry (AUTOSTART) kaZzdym odeétenim Sazky. Ucastnik ma
také moZnost zahajit novou hru roztogenim vélct kliknutim dotykem prstu p¥imo na véice na obrazovce. Pokud se na
vélcich na konci kaZdého herniho kola objevi jakékoliv Vyherni kombinace z Vyherni tabulky, pak Ugastnik ziskéva Whru
dle Vyhernf tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktudIni vySe Sazky. V piipadé, Ze neni dosaZena 7adnd Vyherni
kombinace, je herni kolo povaZovédno za ukon&ené a Uéastnik mdse pokracovat do dal¥tho herniho kola.

PODSTATA HRY

Minimalné 2 nebo vice shodnych symbol@ {jeden symbol na valec) na prvnich 2 aZ 5 sousedicich vélcich zleva a na 1 ze
40 vyhernich linil tvof{ vyherni kombinaci. Véechny Vyherni kombinace jsou kalkulovény pouze zleva doprava, potinaje

vy

na valci nejvice vlevo. Vypldcena je pouze nejvy$si Vyhra z Vyherni kombinace z kaZdé vyherni linie.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol
Divoky symbol "WILD" nahrazuje jakykoliv jiny symbol na aktualnim valci pouze v pripadé, Ze je sou&dsti
jakekoli Vyhernf kombinace alespof na 1 ze 40 vyhernich linif.
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Super Respin bonus

"SUPER RESPIN" bonus se automaticky aktivuje pokazdé, kdy? se na viech pozicich prvniho vaice objevi
symboly "ZLATY SUPERMAN" a U&astnik ziskava 2 bonusova otoéeni zdarma. Prvni vélec zistav nehybny
se viemi symboly "ZLATY SUPERMAN" a pouze druhy, tfeti, Ctvrty a paty vélec se znovu protadi. Cilem
bonusové hry je ziskat co nejvic dalsich symbolt "ZLATY SUPERMAN" a "WILD" na vech zbyvajicich vélcich
a docilit tak co nejvyssi Vyhry. Po prynim protoleni je automaticky ve své pozici drien kaidy symbol "ZLATY
SUPERMAN" nebo "WILD" a vélce s ostatnimi symboly se znovu protadéi pro mo?nost rozéifeni nebo
vytvoFeni novych vyhernich kombinaci o pfipadné dal3i symboly a navyeni bonusové Vyhry. Celkova Vyhra
bonusu se po¢itd na konci po odehrani obou bonusovych oto&eni. Pouze béhem bonusové hry je aktivovéna
i VWherni kombinace 2x "ZLATY SUPERMAN", ktera nenf jinak dostupna v prib&hu prvni faze hry.

Mystery symboi

MinimaIné 3 a vice "MYSTERY" symbol{l na jakeékoliv vyherni linii aktivuj "Mystery Win" s ndhodnou vyhrou,

jejiz hodnota je uréena v rozmezi minimaini a maximalni mo#né Vyhry dle Vyherni tabulky pro aktualni vygi
Sazky.

STRUCNY SOUHRN

~ 5vélcl, 4 fady a 40 vyhernich linii.

— VSechny Vyherni kombinace jsou vyplaceny zleva doprava, poéinaje na valci nejvice vievo.

~ Vypldcena je vidy pouze nejvy$si Vyhra z VWherni kombinace na vyherni linii.

~ 4x symbol "ZLATY SUPERMAN" na véech pozicich prvniho valce aktivuji "SUPER RESPIN" bonus se 2 bonusovymi
otolenimi zdarma.

~ Divoky symbol "WILD" nahrazuje jakykoliv jiny symbol, pokud je sou&ast! Vyherni kombinace alespori na 1 ze
40 vyhernich linii.

= Tfi a vice "MYSTERY" symbol(l aktivujf "Mystery Win" s nahodnou wyhrou, jeiiz hodnota je uréena v rozmez|
minimalni a maximalni mo#né Vyhry dle Vyherni tabulky pro aktudini vysi Sazky.

~ Bonusova hra a rozhodovéni U&astnika neovliviuji vysi vyherniho podilu,

— Vyhry z jednatlivych linii se s¢itaji.

JMENOVITE HODNOTY

450 K¢

maximalni Sdzka
maximaln{ Vyhra 495 000 K¢
vyherni podil 94 % az97 %

statistickd pramérnd

. . 24 300 K¢ aZ 48 600 K¢
hodinova prohra
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VYHERNI TABULKA

Vyhernf tabulka udava hodnoty pfi Sdzce do hry 1 K&, vSechny hodnoty jsou v K& Vyherni tabulka zobrazovana v ramci
hry udava hodnoty pfepottené v zévislosti na aktualnf vysi Sazky.

Mystery 5-50 1-10 0,20-2 X
Wild (Divoky symbol) 50 10 2 X
Modry Sugerman 20 4 1 X

OranZova Superiena 8 2 0,40 X

A (Eso) 4 1 0,20 X
K (Kral) 4 1 0,20 X |
Q (Kralovna) 4 1 0,20 X
F{Kluk) 4 N 1 0,20 X

FUNKCE TLACITEK — dotykova obrazovka

Spusténi / Zatatek hry Zménit vysi Sazky

Zvysit Sazku na dostupné maximum Navrat do hlavni nabidky her

FUNKCE TLACITEK — terminal
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Vzor e-Neon

CAZKA + Zvysit Wi Shzky © Spustén / Zalatek hry

PFinsat Whru do kreditu

ZPEY Névrat do hlavni nabidky her

. Vyplacenf kreditd

SAZKA-  Snf3it vysi Sazky

Sputéni hry v reZimu Autostart

| NAPOVEDA . Popis a pravidla hry

Vzor e-Link/Black Pearl

Spusténi / Zadatek hry

ShzkA Zvysit vysi Sazky - Spustit v reZimu Autostart

Pfipsat Whru do kreditu

- - o, & - Popis a pravidia hry
ZPEY . Navrat do hlavni nabidky her o
f * Vyplaceni kreditd

SUPER STAR 27

SUPER STAR 27 je klasicka videohra se 3 valci (3 symboly na vélec), 3 Fadami a 27 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje
divoky symbol "JOKER" (Zolik}, bonusovy mystery symbol "SUPER STAR" s bonusem "MYSTERY WIN" s nahodnou
penéZitou vyhrou.

HERNI SYMBOLY

Zvonek

Stastna sedmitka

Pomerané BAR
. Joker (Zolik)
Svestka Divoky symbol
Super Star
Hrozi
rozno Mystery symbol

Meioun
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VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze pfi dostatené sumé v policku KREDIT pro zvolenou Sazku. Uastnik v poli SAZKA navoli
celkovou Sazku do hry. Po zvoleni libovoiné vyse Sazky v policku SAZKA a stfadeni tladitka START se tato &dstka odeéte
u kazdé nové hry z kreditu v politku KREDIT a hra zaéne vyobrazenim opticky se otééejicich valch pti kazdém stisknutf
tiagitka START, nebo pokud je aktivovén reZim automatické hry (AUTOSTART) kazdym odeétenim Sazky. Uéastnik ma
také moZnost zahdjit novou hru roztadenim vélch kliknutim dotykem prstu pfimo na vélce na obrazovce. Pokud se na
vélcich na konci kaZdého herniho kola objevi jakdkoliv Vyherni kombinace z Vyhernf tabulky, pak U¢astnik ziskava Vyhru
dle Vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktudIni vy$e Sdzky. V pfipadé, 7e nenf dosaZena ?adnd Vyherni
kombinace, je herni kolo povaZovéno za ukon€ené a Uastnik mGZe pokracovat do dalétho herniho kola.

PODSTATA HRY

Tii shodné symboly (jeden symbol na vélec) nap¥i¢ viemi 3 vélci a na minimalné 1 z 27 vyhernich linii tvof{ vyherni
kombinaci. V3echny Vyherni kombinace jsou kalkulovény pouze zleva doprava, potinaje na vélci nejvice vlevo.

vy

Vypldcena je pouze nejvy$si Vyhra z Vyherni kombinace 2 kazdé vyhernf finie.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Symbol "JOKER" (Zolik) je divoky symboal, ktery nahrazuje viechny symboly na aktuélnim véldi, a to pouze
v pfipadé, je-li sougdsti Vyherni kombinace na alespori 1 z 27 vyhernich linii a minimalni vye Sazky je vétsi
nebo rovna 10 K¢ na jedno hernf kolo.

Mystery symbol

Symbol "ZLATA HVEZDA" je mystery (tajemny) symbol. T mystery symboly napfi¢ vSemi tfemi valci a na
? jakékoli pozici aktivuji bonus "MYSTERY WIN", ktery odméni Uéastnika s ndhodnou vyhrou, jeji? hodnota je
urCena nasobkem aktudlni vy$e Sazky a multiplikdtoru mystery Vyhry. Pokud je divoky symbol neaktivni,
hodnota multiplikdtoru je v rozmezi od 1x do 200x. V opatném ptipadé, kdy je divoky symbol aktivni, je
tato hodnota pouze od 1x do 100x. Viyhra z "MYSTERY WIN" je automaticky priddna ke kredittim Utastnika

v policku KREDITY.

STRUCNY SOUHRN

- 3valce, 3 fady a 27 vyhernich linif

- V3echny Vyherni kombinace jsou vyplaceny pouze zleva doprava, poéinaje na valci nejvice vlevo.

— Vyplacena je pouze nejvy3si Vyhra z Vherni kombinace z kazdé vyherni linie.

- Symbol "JOKER" (Zolik) je divoky symbol, ktery nahrazuje viechny symboly pouze v pfipadé, je-li souédsti Vyherni
kombinace na alespofi 1 z 27 vyhernich linif a minimaini vy$e Szky je v&t3f nebo rovna wyii Sazky, kterd je
pfednastavena v konfiguraci hry na jedno herni kolo.

— TFi mystery symboly napfi€ viemi tfemi vélci a na jakékoli pozici aktivuji bonus "MYSTERY WIN" s ndhodnou vyhrou.

- Bonusova hra a rozhodovéni Ugastnika neovliviiuji vyii vherniho podilu.

— Vyhry z jednotlivych linii se séitaji.
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JMENOVITE HODNOTY

“n;ximélni Sazka 1 000 K¢
maximalni Vyhra 150 000 K&
vyherni podil 94 %2297 %
Staiit;?iivé prog:i'méma’ 54.000 K& a% 108 000 K&

'VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka uddva hodnoty pfi Sdzce do hry 1 K&/10 K&, vSechny hodnoty jsou v K& Vyherni tabulka zobrazovand
v rdmci hry uddva hodnoty pfepoctené v zavislosti na aktuélni vysi Sazky.

3x ;‘]’;‘; ::‘:/m ol 1-200 10-1 000

3x 60 300

> JDC;\E:s;V symbol 60 300

3x Stastna sedmicka 60 300
_3x 20 100
_3>< Meloun 20 100

3x Hrozen F 8 40 -
B 3X Svestka 8 40

3x Pomerané - 4 | 20
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3x Citron

20

3x TresSné

20

FUNKCE TLACITEK - dotykovéa obrazovka

Spusténi / Zatéatek hry

FUNKCE TLACGITEK — terminal

Vzor e-Neon

SAZKA+  ZvySit vygi Sazky

SAZKA - Snizit vysi Sazky

ZPET Ndvrat do hlavni nabidky her

Zvysit Sazku na dostupné maximum
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Zménit vysi Sazky

Navrat do hlavni nabidky her

 Spuétdni / Zadatek hry

BRAT . Pfinsat Whru do kreditu

- VYPLART . Vyplaceni kredit(

: Spusténi hry v rezimu Autostart

 Spusténi / Zalatek hry

* Spustit v re¥imu Autostart

- PFipsat Vyhru do kreditu

Popis a pravidla hry

- Vyplaceni kreditd



TORNADOQ BILL

TORNADO BILL je 5 valcova videohra se {4 symboly na valec) a 20 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje putujici divoky
symbol "TORNADO BILL", klasicky divoky symbol "WILD", bonus scatter symbol "VETRNY MLYN", mystery symbol
"FAST WIN", bonusovou hru "10 Her Zdarma" a multiplikdtory vyher.

HERNI SYMBOLY
9 (Devitka) Kaktus
10 (Desftka) Klobouk
1 (Kluk) Pistole
Q (Krélovna) sz'zmer symbol
K (Krél) ::;:tg:/nsymbol
A (Eso) g;iciicky »divoky” symbol

Tornado Bill

Ker Putujicf ,, divoky” symbol

Lebka

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze p¥i dostatedné sumé v politku KREDIT pro zvolenou Sazku. Utastnik v poli SAZKA navoli celkovou
Sézku do hry. Po zvoleni libovolné vyie Sazky v poligku SAZKA a stladen tladitka START se tato ¢astka odette u ka3dé nové
hry z kreditu v policku KREDIT a hra zaéne vyobrazenim opticky se otééejicich valch pfi kaZdém stisknuti tlaéftka START, nebo
pokud je aktivovdn reZim automatické hry (AUTOSTART) kazdym odeétenim Sazky. U¢astnik mé také moznost zahdjit novou
hru rozto€enim valcd kliknutim dotykem prstu pifmo na vélce na obrazovce. Pokud se na vdlcich na konci kaZdého herniho
kola objevi jakékoliv Vyhernf kombinace z Vyherni tabulky, pak Utastnik ziskava Vyhru dle Vyherni tabulky pro danou vyhernf
kombinaci dle aktualni vySe Sazky. V pfipadé, Ze neni dosaZena #4dnd Vyherni kombinace, je herni kolo povaZovéno za
ukonéené a Utastnik miZe pokratovat do daléiho herniho kola.

PODSTATA HRY

Minimalné 2 identické symboly (jeden symbol na vélec) na prvnich dvou sousedicich vélicich zleva a na 1 z 20 vyhernich
linif tvofi vyherni kombinaci. V8echny Vyherni kombinace jsou kalkulovdny pouze zleva doprava, po&inaje na valci

vvs

nejvice vlevo. Vlyplacena je pouze nejvy3si Vyhra z Vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.
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SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Putujici divoky symbol "TORNADO BILL" se objevuje pouze na prostiednim viélici. Pohybuje se v libovolném
sméru od své vychozi pozice a kazdy symbol k¥izujici jeho smér (kromé symbold "VETRNY MLYN" a "FAST
WIN") zmé&ni v divoky symbol "WILD" s moznosti nahrazeni za jakykoli jiny symbol kromé symbol@ "VETRNY
MLYN" a "FAST WIN" pro vytvofeni Vyherni kombinace. KaZdy aktivni divoky symbol "WILD" na vyhernf linii
nasobi Vyhru dvakrat (2x).

Scatter symbol

Symbol "VETRNY MLYN" funguje jako bonusovy scatter symbol. Tfi bonusové scatter symboly nap¥it druhym,

tfetim a &tvrtym vélcem spoust! bonusovou hru "10 Her Zdarma" s ndhodnym bonusovym multiplikdtorem

vyhry (1x=5x), ktery je losovan pred akiivaci bonusové hry. VSechny Vyhry v rdmci bonusové hry jsou

" automaticky pfidany do globalniho FREE BANK, ktery je automaticky pFidan ke kreditlim U&astnika v poli KREDIT
na konci bonusové hry. DalSich 10 her zdarma je moZné vyhrat v priibéhu kazdé aktivni bonusové hry. Pro Gcely
vypoltu Vhry v rdmci bonusovych otodeni se pouZije vySe Sazky z herniho kola, v rdmci kterého byla bonusova
otoceni spusténa.

Mystery symbol

. Symbol "FAST WIN" funguje jako tajemny (mystery) neboli ndhodny symbol, ktery odméni U&astnika
nahodnou vyhrou v rozsahu od 1 az do 40-ti ndsobku aktudlni vySe Sazky a to plati pro kaZdou jednotlivou
instanci tohoto symboluy, je-li po dokonceni celého oto€eni zobrazen na valcich vic neZ jeden.

STRUCNY SOUHRN

- 5valct, 4 fady a 20 vyhernich linii.

— VSechny Vyherni kombinace jsou vypldceny pouze zleva doprava, potinaje na valci nejvice vievo.

- Vyplécena je vidy pouze nejvyssi Vyhra z Vyherni kombinace na vyherni linii

— Putujici divoky symbol "TORNADO BILL" se objevuje pouze na prostfednim vaici a nikdy neni souddsti Vyhern{
kombinace.

— Putujici divoky symbol "TORNADO BILL" se pohybuje v libovolném sméru od své vychozi pozice a kaidy symbol
kiizujici jeho smér zméni v divoky symbol "WILD" (kromé symbol( "VETRNY MLYN" a "FAST WIN"}.

— Divoky symbol "WILD" nahrazuje za jakykoli jiny symbol kromé symbolti "VETRNY MLYN" a "FAST WIN".

— KaZdy aktivni divoky symbol "WILD" na vyherni linii ndsobi Vyhru dvakrat (2x)

— Mystery symbol "FAST WIN" odméni U¢astnika ndhodnou vyhrou v rozsahu od 1 aZ do 40-ti ndsobku aktudlni vyse
Sazky.

— Bonusovy scatter symbol "VETRNY MLYN" se objevuje pouze na druhém, tfetim a ¢tvrtém valci. TFi scatter symboly
na jakékoli pozici aktivuji bonusovou hru "10 Her Zdarma" s ndhodnym multiplikdtorem Vyhry (1x-5x).

— Bonusova hra a rozhodovéni Utastnika neovliviiuji vysi vyherniho podilu.

- Vyhry z jednotlivych linif se scitaji.

103



JMENOVITE HODNOTY

hodinova prohra

maximaini Sazka 1000 K¢
maximalni Vyhra 400 000 K&
vyherni podil 94 % az 97 %
statisticka primérna 54 000 K& a8 108 000 K&

VYHERN{ TABULKA

Vyherni tabulka uddvd hodnoty pFi Sdzce do hry 1 K&, viechny hodnoty jsou v KE. Vyherni tabulka zobrazovand v ramci

hry uddva hodnoty prepodtené v zdvislosti na aktudlni vysi Sazky.

Pistole 200 60 40 20
_ Klobouk 80 32 16 8
Kaktus 32 IF; 8 X
Lebka 24 8 4 X
Kef 24 8 4 _ - X N
A {Eso) 16 6 2 X
K (Kral) 16 6 2 X B
Q (Krélovna) 8 . 1 X
J (Kluk) 8 4 1 X
10 (Desitka) 4 - 2 1 X
9 (Devitka) 4 2 1 X
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FUNKCE TLACITEK — dotykova obrazovka

Spusténi / Zalatek hry

FUNKCE TLACITEK — terminal

Vzor e-Neon

Vzor e-Link/Black Pear!

SAZKA  Zuygit vy Sazky

Zvysit Sazku na dostupné maximum
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Zménit vy3i Sazky

Ndvrat do hlavni nabidky her

- Spusténi / Zacatek hry

" P¥insat Whru do kreditu

Vyplaceni kreditl

. Spusténi hry v reZimu Autostart

. Spuiténi / Zatatek hry

Spustit v reZimu Autostart

2 PFinsat Whru do kreditn

Popis a pravidla hry

Vyplaceni kredit(



TREASURE BOX 2

TREASURE BOX je videohra s 5 vélci (3 symboly na vélec) a 10 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje mystery (tajemny)
symbol "TREZOR", bonusowy scatter symbol "HVEZDA" a bonusovou hru "TREASURE HUNT".

HERNI SYMBOLY
Tiesen Meloun
Pomerant Ziatad sedmicka
. Trezor
Svestky Mystery symbol
Hrozn Hvézda
' Y Scatter symbol

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze pii dostatetné sumé v poli¢ku KREDIT pro zvolenou Sazku. U&astnik v poli SAZKA navoli celkovou
Sazku do hry. Po zvoleni libovolné wyie Sazky v policku SAZKA a stlateni tlacitka START se tato &éastka odecte u kaidé nové
hry z kreditu v poli¢ku KREDIT a hra za¢ne vyohrazenim opticky se otdcejicich valch pi kazdém stisknuti tlacitka START, nebo
pokud je aktivovén refim automatické hry (AUTOSTART) kazdym odectenim Sazky. UZastnik md také moZnost zahdjit novou
hru roztocenim vélel kiiknutim dotykem prstu pfimo na valce na obrazovce. Pokud se na valcich na konci kazdého herniho
kola objevi jakdkoliv Vyherni kombinace z Vyherni tabulky, pak Uastnik ziskava Vyhru dle Vyherni tabulky pro danou vyherni
kombinaci dle aktudlni vy3e Sazky. V pripadé, Ze neni dosaZena Zadna Vyhernf kambinace, je herni kolo povaZovdno za
ukontené a Ugastnik miiZe pokradovat do dalétho herniho kola.

PODSTATA HRY

Minimalné 2 nebo vice shodnych symbold (jeden symbol na vélec) na prvnich 2 aZ 5 sousedicich valcich zlevaana 1z 10
vyhernich [inif tvofi vyherni kombinaci. VSechny Vyherni kombinace jsou kalkulovény pouze zleva doprava, polinaje na valci
nejvice vlevo, kromé vyhernich kombinaci s bonusovym scatter symbolem "HVEZDA", které jsou kalkulovény také zprava
doleva a ze stfedu. Vyplacena je pouze nejvyssi Vyhra z Vyherni kombinace na kazdé vyhern{ linii.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Scatter symbol

Symbol "HVEZDA" je scatter symbol, ktery se objevuje napfi¢ viemi valci. Minimalné 3 a vice scatter
symbol( "HVEZDA", kazdy na samostatném vdlci a na 1 z 10 vyhernich linif vytva¥ vyherni kombinaci.
Vyherni kombinace se scatter symbolem "HVEZDA" jsou kalkulovany zleva doprava, zprava doleva a ze
stfedu.
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Mystery symbol

Symbol "TREZOR" je bonusovy mystery {tajemny) symbol a objevuje se napfi¢ vSemi valci a na jakékoliv
. pozici. T a vice bonusovych mystery symbol& na jakékoliv pozici spousti bonusovou hru "TREASURE
. HUNT". Kazdy bonusovy mystery symbol, ktery je soucasti fetézce, ktery spustil bonusovou hru, je po
- aktivaci bonusové hry odemdcen a mizZe, ale i nemusi, ukryvat ndhodnou Vyhru, jejiz hodnota je urcena
v rozmezi minimalni a maximalni moZné Vyhry die Vyherni tabulky pro aktuaini vysi Sdzky. Hlavnim cilem
bonusové hry je otevit co mozna nejvice trezord s ukrytou ndhodnou vyhrou a vyvarovat se otevieni
prazdného trezoru. Bonusova hra kondi, bud kdy? jsou otevieny viechny trezory s nahodnou vyhrou, nebo
pokud byl nalezen prazdny trezor. VSechny Vyhry dosaZzené v bonusové hie jsou automaticky piidany ke
kreditiim Utastnika v politku KREDIT. Pro G&ely vypoétu Vhry v rdmci bonusovych otoeni se pouZije vyée
Sazky z herniho kola, v ramci kterého byla bonusova otocenf spusténa.

STRUCNY SOUHRN

~ 5valct, 3 fady a 10 vyhernich linii.

— Vsechny Vyherni kombinace jsou kalkulovdny pouze zleva doprava, poCinaje na vélci nejvice vlevo, kromé scatter
symbolu "HVEZDA", u kterého jsou Viyhry kalkulovény i zprava doleva a ze stiedu.

— Vyplacena je pouze nejvyssi Vyhra z Vhernf kombinace na kaZdé vyherni linii.

~ Tii a vice bonusovych symbol(t "TREZOR" na jakékoliv pozici napfi¢ viemi valci spousti bonusovou hru "TREASURE
HUNT".

— KaZdy bonusovy symbol "TREZOR", ktery je soucasti Fetézce, ktery spustil bonusovou hru, je po aktivaci bonusové
hry odemden a m{iZe ale i nemusi ukryvat ndhodnou Vyhru dle Vyherni tabulky pro aktudini vysi Sazky.

— Hlavnim cilem bonusové hry je oteviit co moZné nejvice trezorl s ukrytou ndhodnou vyhrou a vyvarovat se otevieni

prazdného trezoru.
- Bonusové hra a rozhodovéni U¢astnika neovliviiuji vysi vwherniho podilu.

- Vyhry z jednotlivych linif se s¢itaji.
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JMENOVITE HODNOTY

maximalnf Sézka 500 K¢
maximaln{ Vyhra 500 000 K¢
vyherni podil 94 % az 97 %

statistickd primérna
hodinova prohra

27 000 K¢ aZ 54 000 K&

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi Sdzce do hry 1 K¢, viechny hodnoty jsou v K& Vyherni tabulka zobrazovana v rdmci

hry uddva hodnoty prepoctené v zdvislosti na aktualni vysi Sazky.

Trezor ndhodna Vyhra 0— | ndhodna Vyhra 0~ | nédhodna Vyhra
Bonusovy symbol 1000 200 0-20
Zlatd sedmicka 1000 200 20
Meloun 100 40 10

) . Hrozen 40 10 ﬁ _. q
Svestka 40 10 4
Pomerancd 40 10 4
Tresed 40 10 4
?:aiffz?symbél_w >0 10 2

FUNKCE TLACITEK — dotykova obrazovka

N

Spusténi / Zacatek hry

Zvysit Sazku na dostupné maximum
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Zménit vy3i Sazky

Navrat do hlavni nabidky her




FUNKCE TLACITEK — terminal

Vzor e-Neon

SAZKA- | Snifit vydi Sazky

Vzor e-Link/Black Pearl

SAZKA Zvysit vysi Sazky

" Spusténi / Zatatek hry
Pfipsat Vyhru do kreditu

_ Vyplaceni kreditd

"+ Sputént hry v reZimu Autostart

 SEART . Spusténi/ Zatdtek hry
P @ﬂjﬁ  Spustit v refimu Autostart

. Ptinsat Vwhru do kreditu

. Popis a pravidla hry
Vyplaceni kreditl

TREASURES OF ASGARD

TREASURES OF ASGARD je videohra s 5 vélci, (3 symboly na vélec} a 20 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje divoky symbol
"LOKI", bonusovy scatter symbol "BONUS" (Asgard), bonusovou hru "STICKY FREE SPINS" a extra multiplikdtor vyher.

HERNI SYMBOLY

}{Kluk)
Q (Kralovna)
K (Krdl)

A (Eso)
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Freyja

Thor

Frigga

Odin



iérmungadr Loki

Moftsky had Divoky symbol

Fenrir Bonus

Vik Bonusovy scatter symbol

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je mozné spustit pouze pfi dostateéné sumé v policku KREDIT pro zvolenou Sazku. Ugastnik v poli SAZKA navoli celkovou
Sézku do hry. Po zvoleni libovolné vyse Sdzky v politku SAZKA a stlatenf tla&itka START se tato ¢astka odette u kaidé nové
hry z kreditu v policku KREDIT a hra za¢ne vyobrazenim opticky se otdcejicich valc pfi kaZdém stisknutf tlacitka START, nebo
pokud je aktivovan reZim automatické hry (AUTOSTART) kazdym odegtenim Sazky. Uéastnik ma také moinost zahdjit novou
hru roztocenim valcl kiiknutim dotykem prstu pfimo na vaice na obrazov{:e. Pokud se na vélcich na konci kazdého herniho
kola objevi jakdkoliv Vyherni kombinace z Vyherni tabulky, pak Ugastnik zisikdva Vyhru dle Vyherni tabulky pro danou vyherni
kombinaci dle aktudini vyse Sazky. V piipadé, Ze neni dosaZena Zadna Vwherni kombinace, je herni kolo povaZovano za
ukonéené a Uéastnik miiZe pokracovat do dalstho herniho kola.

PODSTATA HRY

Minimalné 2 a vice identickych symboil (jeden symbol na vélec) na prvnich 2 aZ 5 sousedicich vélcich zlevaa na 1z 20
vyhernich linii tvofi vyherni kombinaci. V8echny Vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava, poéinaje na

e

valci nejvice vlevo. Vypldcena je pouze nejvyssi Vyhra z Vyherni kombinace na kaZdé vyherni linii.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

: Symbol "LOKI" je divoky symbol symbol (Loki} a nahrazuje za jakykoli jiny symbol kromé bonusového scatter
| symbolu "BONUS" (Asgard), a to pouze v pripadg, je-li sou¢ésti Vyhern{ kombinace na alespofi 1220
vyhernich inii. KaZdy divoky symbol "LOKI", ktery je soulasti kterékoli Vyherni kombinace na vyherni linii,
" nésobi jeji Vyhru dvakrat (2x).

Scatter symbol
. Symbol "BONUS" {Asgard) je bonusovy scatter symbol, ktery se objevuje pouze na druhém, téetim a tvrtém

vélci. TFi bonusové scatter symboly na kterékoli pozici napfi¢ druhym, tfetim a Ctvrtym vdlcem aktivuji
| bonusovou hru "STICKY FREE SPINS", kterd odméni Ulastnika 10 bonusovymi ototenimi zdarma. Pokud je v
pribéhu kteréhokoli bonusového otofeni vytvofena jakdkoli Vyherni kombinace, vSechny symboly, které
vytvofili vyhernl kombinaci na vyhern( linii, jsou drzeny ve svych pozicich a valce s ostatnimi symboly se znovu
protadi s sanci vytvofit nebo rozsifit Vyherni kombinace pro aktudlni bonusové otoCeni. Symboly jsou drzeny
tak dlouho, dokud jsou vytvafeny nové nebo rozsifovany jiZ existujici Vyherni kombinace - jinak hra pfepne
zpét do zakladni formy bonusové hry a Uastnik pokratuje ve hfe se zbyvajicimi bonusovymi otoéenimi.
Daldich 10 bonusovych ototeni zdarma Ize znovu ziskat béhem kaZdé aktivni bonusové hry. Viechny Vyhry v
ramci bonusové hry jsou automaticky pfiddny do globélniho FREE BANK, ktery je automaticky pfidan ke
kreditGim U&astnika v poli KREDIT na konci bonusové hry. Pro Ucely vypo&tu Vhry v rémci bonusovych otogeni
se pouZzije vySe Sazky z herniho kola, v ramci kterého byla bonusova otoceni spusténa.

STRUCNY SOUHRN

— 5vdlcd, 3 fady {5 symbolli na 1 Fadu) a 20 vyhernich linif.

wyrs

— Vyplacena je vidy pouze nejvy3si Vyhra z Vyherni kombinace na vyhernf linii.

-~ Vsechny Vyhernf kombinace jsou vyplaceny pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vievo.
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~ Divoky symbol "LOKI" nahrazuje za jakykoli jiny symbol kromé bonusového scatter symboiu "BONUS" pouze
v ptipadé, je-li souldsti Vyherni kombinace na alespoii 1 z 20 vyhernich linif.

~ KaZdy aktivnf divoky symbol "LOKI" na vyherni linii ndsobf Vyhru dvakrat (2x).

— TFi bonusové scatter symboly "BONUS" napfi¢ druhym, tfetim a Ctvrtym vélcem spousti bonusovou hru "STICKY
FREE SPINS" s 10 bonusovymi otocenimi zdarma.

- Pokud je v prib&hu bonusového otofeni vytvofena jakakoli Vyhernf kombinace, viechny vyherni symboly jsou
dr¥eny ve svych pozicich a vélce s ostatnimi symboly se znovu protaci.

— Bonusova hra a rozhodovani U¢astnika neovliviiuji vysi vyherniho podilu.

~ Vyhry z jednotlivych linif se séftaji.

JMENOVITE HODNOTY

maximalni Sézka 1000 K¢
maximaln{ Vyhra 400 000 K¢
vyherni podil 94%aif% %
Staﬂzt;?:ivé pmg:gmémé 54 000 K& a¥ 108 000 K&

VYHERN{ TABULKA

Vyherni tabulka uddva hodnoty pfi Sdzce do hry 1 K¢, v8echny hodnoty jsou v KE. Vyherni tabulka zobrazovana v ramci
hry udava hodnoty pfepoftené v zavislosti na aktualni vysi Sazky.

Odin 200 60 40 20

Frigga 10 32 16 8

Thor _ 32 16 : 8 X

Freyja 24 8 4 x_ |

\F;;?ﬁ" “ 16 6 _ 2 x
e : : : <
A (Eso) 8 4 1 X

K (Kral) 8 & 1 X _
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Q (Krélovna) 4 2 1 X
%%% J (Kluk) 4 2 1 X

FUNKCE TLACITEK — dotykov4 obrazovka

Spusténi / Zalatek hry

Zvysit Sazku na dostupné maximum

FUNKCE TLACGITEK - terminal

Vzor e-Neon

SAZKA -  SniZit vy3i Sézky

' NAPOVEDA  Popis a pravidla hry

Vzor e-Link/Black Pearl
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Zménit vysi Sazky

Ndavrat do hlavnf nabidky her

© Spudténi / Zatatek hry
n Pfipsat Vyhru do kreditu

Vyplaceni kreditl

Spusténi hry v reZimu Autostart

. Spusténi / Zatatek hry

Spustit v reZzimu Autostart

- PFinsat Whru do kreditu

Popis a pravidla hry
P Vyplacenf kreditG




TRIPLE WILD 7

- TRIPLE WILD SEVEN je klasicka videohra se 3 valci (3 symboly na vélec), 3 Fadami a 5 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje
divoky symbol "777", banusovy scatter symbol "ZVONKY", bonusovou hru "MYSTERY" a muitiplikator Vyhry.

HERN SYMBOLY
Tiesné Hrozny
Citron Meloun
Pomerané Wwild 777
Divoky symbol
Svestka Zvonek

Bonusovy ,scatter” symbol

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je mo#né spustit pouze pfi dostatetné sumé v policku KREDIT pro zvolenou Sazku. Ugastnik v poli SAZKA navoli
celkovou Sazku do hry. Po zvoleni fibovolné vyse Sazky v poligku SAZKA a stladeni tlagitka START se tato ¢astka odecte
u kaZdé nové hry z kreditu v poli¢ku KREDIT a hra zatne vyobrazenim opticky se otaejicich vélch pfi kazdém stisknuti
tladitka START, nebo pokud je aktivovan reZim automatické hry (AUTOSTART) kaZzdym odeCtenim Sazky. Uéastnik mé
také moZnost zahajit novou hru roztoéenim valc kliknutim dotykem prstu pfimo na vélce na obrazovce. Pokud se na
valcich na konci kazdého herniho kola objevi jakékoliv Vyherni kombinace z Vyherni tabulky, pak Uastnik ziskdva Vyhru
dle Vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci die aktualni vy3e Sézky. V piipadé, Ze neni dosaZena zadna Vyherni
kombinace, je herni kolo povaZovéno za ukon&ené a UZastnik miZe pokralovat do dalsiho herniho kola.

PODSTATA HRY

T¥i shodné symboly (jeden symbol na valec) napFi€ viemi 3 valci a na minimélné 1 z 5 vyhernich linif tvofi vyherni
kombinaci. Véechny Vyherni kombinace jsou kalkulovdny pouze zleva doprava, pocinaje na vaici nejvice vievo.

Y

Vyplécena je pouze nejvy$sf Vyhra z Vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Symbol "777" je divoky symbol, ktery nahrazuje jakykoliv jiny symbol na aktualnim vaici, kromé bonusoveho
scatter symbolu "ZVONKY" pouze pokud je sou&dsti Vyherni kombinace na alespofi 1 z 5 vyhernich linif. V
pFipadg, e je divoky symbol "777" sou&asti Vyherni kombinace na jakékoliv vyherni linii, pak se vélec/valce
se symbolem "777" automaticky znovu pretodi a viechny ostatni symboly na daném vaici jsou nahrazeny
divokym symbolem "777". KaZdy aktivni divoky symbol “777", ktery je souasti Vyherni kombinace na
vyherni linii, ndsobi jeji Vyhru dvakrat (2x).
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Scatter symbol

Symbol "ZVONKY" je bonusovy scatter symbol, ktery se objevuje na véech tfech vélcich. T¥i bonusové
:/ scatter symboly, kazdy na samostatném valci a na jakékoliv pozici, aktivuji bonusovou hru "MYSTERY”

s nahodnou vyhrou, jejiz hodnota je uréena v rozmezi minimaini a maximalni mo¥né Vyhry dle Vyherni
tabulky pro aktudlni vysi Sazky.

STRUCNY SOUHRN

3 valce, 3 fady a 5 vyhernich finii.

Vsechny Vyherni kombinace jsou vypldceny pouze zleva doprava, potinaje na vélci nejvice vievo.

Vyplacena je pouze nejvys$si Vyhra z Vyherni kombinace z kaZdé vyherni linie

Symbol "777" je divoky symbol a nahrazuje jakykoliv jiny symbol kromé& bonusového scatter symbolu "ZVONKY".

Pokud je divoky symbol "777" sou&asti jakékoliv Vyherni kombinace, vélce s timto symbolem se znovu protoéf
a vSechny ostatni symboly jsou nahrazeny divokym symbolem "777".

Tt bonusové scatter symboly "ZVONKY", kaZdy na samostatném valci a na jakékoliv pozici, aktivuji bonusovou hru
"MYSTERY" s nahodnou vyhrou.

Bonusova hra a rozhodovéni U&astnika neovliviiuji vii vwherniho podilu.

Vyhry z jednotlivych linif se séitaji.

IMENOVITE HODNOTY
maximalni Sazka 1000 K¢
maximalni VWhra 500 000 K&
vyherni podil 94 % az97 %
Sta:j;?;ivé proggmémé 54 000 KE a¥ 108 000 K&

VYHERNI TABULKA

Vyhernt tabulka udavé hodnoty pfi Sazce do hry 1 K&, viechny hodnoty jsou v K& Vyherni tabulka zobrazovana v rémci
hry udava hodnoty pfepotiené v zavislosti na aktudlini vysi Sazky.

Zvonek 2-100
Bonusovy'l »Sscatter” symbol {nahodnd Vyhra)
;\:\i::k:’/zz/mbol 100
Meloun 16
Hrozny 8
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Svestka 4
Pomerané 3
Citrén 2 |
Tresné 2

FUNKCE TLACITEK — dotykova obrazovka

. Spusdténi/ Zadatek hry

FUNKCE TLACGITEK ~ terminal

Vzor e-Neon

SAZHA+ - Zvysit vydi Sdzky

ZPET

SAZKA-  Snifit vy¥i Sazky

. NAPOVEDA ' Popis a pravidla hry

SAZKA - Zvysit vysi Sazky
ZPET f Ndvrat do hlavni nabidky her

Zvysit Sézku na dostupné maximum
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Zmeénit vysi Sazky

Navrat do hlavni nabidky her

Spudténi/ Zacatek hry
B Pfipsat Vyhru do kreditu

Vyplaceni kreditt

. Spusténf hry v rezimu Autostart

. Spusténi / Zatatek hry

Spustit v reZimu Autostart

PFipsat Whru do kreditu

- Popis a pravidla hry
Vyplacenf kreditll




WILD COOKIES

WILD COOKIES je 5 valcové hra se (4 symboly na vélec) a 50 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje divoky symbol "WILD",
"MYSTERY" symbol, bonusovy scatter symbol "BONUS", bonusové hry zdarma a unikatni ob¥i symboly (blok 2x2
klasickych symbold).

HERN{ SYMBOLY
9 (Devitka) Kobliha
10 (Desitka) Zmrzlina
J (Kluk) Bonboén
Q (Krélovna) ‘gi,\ij:k{/ symbol
K {Kral) Mystery
Bonus

A .,
(Eso) Bonusovy ,scatter” symbol

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze pfi dostate¢né sumé v policku KREDIT pro zvolenou Sazku. U&astnik v poli SAZKA navolf
celkovou Sazku do hry. Po zvoleni libovolné vy3e Sazky v policku SAZKA a stladent tladitka START se tato &astka odette
u kazdé nové hry z kreditu v policku KREDIT a hra zaéne vyobrazenim opticky se ota&ejicich valci p¥i kazdém stisknuti
tlacitka START, nebo pokud je aktivovan reZim automatické hry (AUTOSTART) kazdym odeétenim Sazky. U&astnik ma
také moZnost zahdjit novou hru roztogenim valch kliknutim dotykem prstu pfimo na vélce na obrazovce. Pokud se na
valcich na konci kazdého herniho kola objevi jakdkoliv Vyherni kombinace z Vyherni tabuiky, pak Uéastnik ziskava
Vyhru dle Vyhernf tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktudlni vye Sézky. V pfipadé, e neni dosazena 4dna
Vyherni kombinace, je herni kolo povaZovano za ukonéené a U&astnik méZe pokradovat do daliiho herniho kola.

PODSTATA HRY

Minimaing 3 identické symboly (jeden symbol na vélec) na prvnich tFech sousedicich vélcich zleva a na 1 z 50 vyhernich
linii tvofi vyherni kombinaci. V3echny Viyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava, poéinaje na vilci
nejvice vievo. Vypldcena je pouze nejvy$si Vyhra z Vyherni kombinace na kazdé vyhernf linii.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Divoky symbol "WILD" nahrazuje jakykoliv jiny symbol kromé& "BONUS" scatter symbolu. Pokud jsou tfi a
vice "WILD" symbolli soucasti Vyherni kombinace, pak je vyplacena jen nejvy$$i moina Vyhra ze viech
symboll na vyhernf linii, véetné vyhernich kombinaci 3, 4 nebo 5 "WILD" symboli dle Viyherni tabulky pro
aktudlnf vysi Sazky.
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Scatter symbol

Symbol "BONUS" funguje jako bonusovy scatter symbol. TFi a vice "BONUS" scatter symbolfi napii¢ viemi
valci a na libovoiné pozici, aktivuji bonusovou hru "BONUS FREE GAMES", ktera odméni U¢astnika 10, 20
nebo 30 otogenimi zdarma. Poet otogeni zdarma zavisi na poctu "BONUS" scatter symbol(i nap#ic viemi
valci, tedy: 3 "BONUS" scatter symboly odméni Utastnika 10 otolenimi zdarma, 4 "BONUS" scatter
symboly 20 otofenimi zdarma a 5 "BONUS" scatter symbolii 30 otocenimi zdarma. Véechny Vyhry v rdmci
bonusové hry jsou automaticky pfidény do globalniho FREE BANK, ktery je automaticky pFidén ke kredittim
Uastnika v poli KREDIT na konci bonusové hry. Dal3{ otogeni zdarma lze vyhréat v pribéhu kazdé aktivni
bonusové hry. Pro tcely vypoétu Vyhry v ramci bonusovych oto&enf se poutije vySe Sazky z herniho kola,
v ramci kterého byla bonusova otoéeni spuiténa.

Mystery symbol

Minimdiné 3 a vice "MYSTERY" symbolti na jakékoliv vyherni linii aktivujl "MysteryWin" s ndhodnou vyhrou,
jejiz hodnota je uréena v rozmezf minimaini a maximaini moZné Vyhry dle Vyherni tabulky pro aktuain vysi
Sézky.

STRUCNY SOUHRN

~ 5 kotoucd, (3 symboly na 1 vélec) a 50 vhernich linii.

— V3echny Vyherni kombinace jsou vyplaceny pouze zleva doprava.

— Vypldcena je vidy pouze nejvyssi Vhra z Viyhern{ kombinace na vyherni linii.

~ 3 a vice "BONUS" scatter symboli na jakékoli pozici napfi¢ viemi kotouéi aktivuji bonusovou hru s 10, 20 nebo
30 otockami zdarma dle poétu scatter symbol(.

~ Divoky symbol "WILD" nahrazuje jakykoliv jiny symbol kromé "BONUS" scatter symbolu.

- Pokud jsou tfi a vice "WILD" symbolti soudasti Vyherni kombinace, pak je vyplacena jen nejvy3si moind Vyhra ze
vSech symbolii na vyherni linii, véetné "WILD" symbol(.

— Bonusova hra a rozhodovani U&astnika neovliviiuji vysi vyherniho podilu.

- Whry z jednotlivych linii se s&itaji.

IMENOVITE HODNOTY
maximalini Sézka 1000 K¢
maximalni Vyhra 500 000 K¢
vyhernf podil 94 %az97 %
Stat;fg;:ivé pmig‘mémé 54 000 K¢ a¥ 108 000 < |
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VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udéva hodnoty pfi Sdzce do hry 1 K&, viechny hodnoty jsou v K&. Vyherni tabulka zobrazovana v ramci
hry udava hodnoty prepodtené v zavislosti na aktudlni vysi Sazky.

Bonus 30 bonusovych her | 20 bonusovych her | 10 bonusovych her
Mystery 20-250 5-50 1-10
Wild 250 50 10
Bonbodn 100 20 5
Zmyzlina 100 20 5
Kobliha q‘_-;o 15 5 :
A (Eso)
40 10 2
K {Kral) 40 10 2
Q (_Krél;vna) 20 5 1 |
3 (Kluk) 20 5 1
10 (Desitka) | # 20 5 1
9 (Devitka) 20 5 _‘ 1

FUNKCE TLACITEK ~ dotykovd obrazovka

Spusténi / Zacédtek hry Zménit vysi Sazky

© Zvysit Sazku na dostupné maximum Navrat do hlavni nabidky her
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FUNKCE TLACITEK — terminal

Vzor e-Neon

SAZKA - Snizit vysi Sdzky

NAPOVEDA  Popis a pravidia hry

Vzor e-Link/Black Pear!

SAZKA - Zvysit vy3i Sdzky

gy ~ Navrat do hlavni nabidky her
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Spudtdni / Zakétek hry
o Pfipsat Vyhru do kreditu

: Vyplaceni kredit(

3 Spusténf hry v reZimu Autostart

- Spusténi / Zadtek hry
' Spustit v reZimu Autostart

" PFipsat Vyhru do kreditu

4 Popis a pravidia hry
L Vyplaceni kreditt



WILD FLAME SEVENS

WILD FLAME SEVENS je klasickd videohra se 3 valci (3 symboly na vélec) a 27 vyhernimi liniemi. Hra obsa huje divoky
symbol "WILD FLAME", bonusovy scatter symbol "RESPIN", bonusovou hru "RESPIN" s 10 bonusovymi otoéenimi
zdarma, a multiplikdtor Vyhry.

HERNI SYMBOLY

Tresné Cervena sedmicka

Zeleny BAR Ohniva sedmicka

Respin

Ziuty BAF
Ziuty BAR Bonusovy ,scatter” symbol

Wild Flame (hornf polovina)

Cerveny BAR Divoky symbal

Wild Flame (spodni polovina)

i .
Dolar Divoky symbol

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze pfi dostatedné sumé v policku KREDIT pro zvolenou Sazku. U&astnik v poli SAZKA navoli
celkovou Sazku do hry. Po zvolenf libovolné vySe Sazky v politku SAZKA a stladeni tla&itka START se tato &stka odette
u kaZdé nové hry z kreditu v politku KREDIT a hra zaéne vyobrazenim opticky se otd&ejicich valcl pii kazdém stisknuti
tlatitka START, nebo pokud je aktivovén re¥im automatické hry (AUTOSTART) kaZdym odeétenim Sazky. Uastnik ma
také moZnost zahdjit novou hru roztogenim valch kliknutim dotykem prstu pfimo na vélce na obrazovce. Pokud se na
vaicich na konci kazdého herniho kola objevi jakakoliv Vyherni kombinace z Vyhernf tabulky, pak Ugastnik ziskava
Vyhru dle Vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktuéini vy3e Sazky. V pFipadé, e neni dosajena ¥3dnd
Vyherni kombinace, je herni kolo povaZovéano za ukonéené a U&astnik miise pokraCovat do dal3iho herniho kola.

PODSTATA HRY

TFi shodné symboly (jeden symbol na vélec) napfic¢ véemi 3 vélci a na minimdin& 1 z 27 whernich linif tvoii vyherni
kombinaci. Viechny Vyherni kombinace jsou kalkulovény pouze zleva doprava, pocinaje na vilci nejvice vlevo.
Vypldcena je pouze nejvy33i Vyhra z Vhern! kombinace z ka3dé vyhernf linie.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

s Symbol "WILD FLAME" je divoky symbol, ktery nahrazuje jakykoliv jiny symbol na aktudlnim vélci kromé
-2 bonusového scatter symbolu "RESPIN" pouze pokud je souédsti Vyherni kombinace na alespofi 1227
vyhernich linil. KaZdy aktivni symbol "WILD" na jakémkoliv vaici a na jakékoliv aktivni vyherni linii nasobf
Vyhru dvakrét (2x). KaZdy aktivnf divoky symbol "WiLD" nahrazuje jakykoliv jiny symbol kromé& bonus
scatter symbolu (RESPIN). Kazdy aktivni divoky symbol "WILD" nasobi Vyhru dvakrat {2x).
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Scatter symbol

kterého hyla bonusova otoceni spusténa.

STRUCNY SOUHRN

— 3 valce, 3 fady a 27 vyhernich linii.

— VSechny Wherni kombinace jsou vypldceny pouze zleva doprava, pocinaje na vélci nejvice vlevo.
— Vypléacena je pouze nejvy3si Vyhra z Vyherni kombinace z kazdé vyherni linie
—~ Symbol "WILD FLAME" je divoky symbol a nahrazuje jakykoliv jiny symbol kromé bonusového scatter symbolu

"RESPIN".

- Divoky symbol "WILD FLAME" nasobi nejvys$i dosaZenou Vyhru z VWherni kombinace na jedné vyhernf linii dvakrat

{2x).

— T¥i bonusové scatter symboly "RESPIN", kaidy na samostatném valci a na jakékoliv pozici spousti bonusovou hru

"RESPIN" s 10 bonusovymi otoCenimi zdarma.

— Pokud se b&hem bonusovych otoéeni na valcich objevi jakékoliv 2 identické symboly, jsou tyto symboly drieny na
svych pozicich a vélce s odli8nymi symboly se znovu protadi se Sanci vytvofit nebo rozsifit vyherni kombinaci.
— Bonusova hra a rozhodovéni Uéastnika neovliviiujf vwy3i vyherniho podilu.

— Vyhry z jednotlivych linif se s¢itaji.

JMENOVITE HODNOTY

Symbol "RESPIN" je bonusovy scatter symbol, ktery se abjevuje na viech tfech valcich. T¥i bonusové scatter
symboly, kaidy na samostatném valci a na jakékoliv pozici, aktivuji bonusovou hru "RESPIN" s 10
bonusovymi otofenimi zdarma. Pokud se béhem 10 bonusovych otofeni zdarma na valcich objevi jakékoliv
2 identické symboly (kaZdy symbol na samostatném vilci), jsou tyto symboly drZeny na svych pozicich a
vélce s odlisnymi symboly se znovu zdarma protaci se Sanci vytvofit nebo rozsifit vyherni kombinaci pro
aktudini bonusové otoéeni. Toto protoleni se nepofita k cetkovym 10 bonusovym otolenim. Pokud po
tomto protodeni neni vytvofena Zadna Vyherni kombinace, hra se prepne zpét do b&zné bonusové hry a
Utastnik pokra&uje ve hfe se zbyvajicimi bonusovymi oto&enimi. Viechny Vyhry v rémeci bonusové hry jsou
automaticky pfidany do globélniho FREE BANK, ktery je automaticky pfidan ke kreditlim Ucastnika v poli
KREDIT na konci bonusové hry. Dal3ich 10 bonusovych otodent ze vyhrat v prithéhu kaZdé aktivni bonusové
hry. Pro téely vypo&tu Vyhry v rdmci bonusovych otoceni se pouZije vySe Sazky z herniho kola, v ramci

maximélni Sazka 1000 K¢
maximalni Vyhra 418 000 K¢
vyherni podil 94 % az 97 %

statistickd priimérna
hodinova prohra

54 000 K¢ az 108 000 K&
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VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty p¥i Sdzce do hry 1 K¢, v8echny hodnoty jsou v K&, Vyherni tabulka zobrazovand v rémci
hry udéva hodnoty pfepoltené v zavislosti na aktusin vySi Sézky.

Ohniva sedmicka

Cervend sedmicka 16

Dolar 8

Cerveny BAR 4

: Zluta BAR 3

I 5 Zeleny BAR 2
Tresné N 1

Spusténi / Zacétek hry Zménit vysi Sdzky

Zvysit Sazku na dostupné maximum

Navrat do hlavni nabidky her

FUNKCE TLACITEK — terminal

Vzor e-Neon

P $téni / Zatatek hr
SAZKA+ - Zvysit vysi Sdzky Spustént / ek hry

Pfipsat Vyhru do kreditu

e Vyplaceni kreditti

UTOSTART Spusténi hry v reZimu Autostart

NAPOVEDA ' Popis a pravidla hry



Vzor e-Link/Black Pearl
_ ST Soutten ] Zatdtek hry

SAZKA | Zvysit vysi Sazky - Spustit v refimu Autostart

" Pipsat Vhru do kreditu

. Vo L, 34 - Popis a pravidla hry
ZPET : Navrat do hlavni nabidky her
: ~ Vyplaceni kredit0

PIRATE ADVENTURES

PIRATE ADVENTURES je 5 valcova hra s 3 fadami a 20 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje divoky symbol "LEBKA a KOSTI",
bonusovy scatter symbol "KOMPAS" (Bonus), dva bonusové symboly "CERNA VLAJKOVA LOD" a "CERVENA VLAJKOVA
LOD", dvé nezavislé bonusové hry s 10 bonusovymi otocenimi a multiplikdtor wher.

HERN[ SYMBOLY
9 (Devitka) Truhfa
19 (Desitka) Piratska lod’
J {Kluk) Pirat

Lebka a kosti

Q (Kralovna) Divoky symbol

Kompas (Bonus)

K (Kral .
(Kral) Bonusovy ,scatter” symbol
Cerna viajkova lod'
A (Eso) Bonusovy symbol
Déio Cervena vlajkova lod

Bonusovy symbol

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze pfi dostateéné sumé v policku KREDIT pro zvolenou Sazku. U&astnik v poli SAZKA navoli
celkovou Sézku do hry. Po zvolenl libovolné vye Sazky v politku SAZKA a stladent tlatitka START se tato ¢éstka odecte
u kazdé nové hry z kreditu v policku KREDIT a hra zaCne vyobrazenim opticky se otacejicich valcl pfi kazdém stisknuti
tlatitka START, nebo pokud je aktivovén reZim automatické hry (AUTOSTART) kazdym odettenim Sdzky. U&astnik ma
také moiZnost zahdjit novou hru roztofenim vélch kliknutim dotykem prstu pFimo na valce na obrazovce. Pokud se na
valcich na konci kaZdého herniho kola objevi jakdkoliv Vyherni kombinace z Vyherni tabulky, pak Uéastnik ziskéva Vyhru
dle Vyhernf tabulky pro danou vyherni kombinaci die aktualni vyse Sazky. V ptipadé, Ze nenf dosaZzena Zadnd Vyherni
kombinace, je herni kolo povaZovano za ukon&ené a Utastnik miZe pokracovat do dal§tho herniho kola.
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PODSTATA HRY

Minimalné 2 nebo vice shodnych symbold {jeden symbol na véalec) na prvnich tfech sousedicich valcich zlevaana 1z 20
vyhernich linif tvofi vyherni kombinaci. Vechny Vyherni kombinace jsou kalkulovény pouze zleva doprava, pocinaje na
vélci nejvice vlevo, kromé bonusového scatter symbolu "KOMPAS" (Bonus), pro ktery se vyhernf linie kalkuluje
nepravidelné (nelinearné). Vyplacena je pouze nejvyssi Vyhra z Vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Symbol "LEBKA a KOSTI" je divoky symbol, ktery nahrazuje jakykoli jiny symbol kromé bonusového scatter
symbolu "KOMPAS" (Bonus) pouze tehdy, pokud je souéasti Vyhern{ kombinace aspofi na 1 z 20 vyhernich
linii. KaZdy divaky symbol, ktery je sou&asti kterékoli Vyherni kombinace na vyhernf linii nsobi jeji Vyhru
dvakrat (x2).

Scatter symbol

Symbol "KOMPAS" (Bonus) je bonusovy scatter symbol, ktery se zobrazuje pouze na druhém, tfetim
: a étvrtém valci. 3 bonusové scatter symboly, kaZdy na jednom valci a na kterékoli pozici, aktivuje predehru
"LODNI BITVA", kde dvé lodé - "Cerna viajkova lod™ (vlevo) a "Cervena vlajkovd lod" (vpravo) - bojuji proti
sob& na otevieném mofi. V zavislosti od toho, kterd lod tuto ndhodné vyhodnocenou bitvu vyhraje, je
aktivovan typ nasledujici bonusové hry. Vechny Vyhry v rdmci bonusové hry jsou automaticky pfidany do
globalniho FREE BANK, ktery je automaticky pfiddn ke kreditiim U&astnika v poli KREDIT na konci bonusové
hry. V kazdé bonusové he miize U&astnik ziskat daldich 10 bonusovych otodenl. Pro tcely vypoctu Vyhry
v rdmci bonusovych otodeni se poutije vy3e Sazky z herniho kola, v ramci kterého byla bonusova otogeni

S

spusténa.

Cerna vlajkova lod’

Kdy? predehru vyhraje "Cerna vlajkova lod", tak je aktivovdna bonusovd hra "STICKY FREE SPINS"
510 bonusovymi otoenimi zdarma. Pokud je v prib&hu kteréhokoli bonusového otoleni z 10-ti vytvofena
jakakoli Vyherni kombinace, viechny symboly, které vytvofili vyherni kombinaci na vyherni linii, jsou drzeny
na svych pozicich a vélce s ostatnimi symboly se znovu protaci, rovnéZ bez odelitdni Sdzky, s Sanci vytvorit
nebo rozéitit Vyherni kombinace pro aktudlni bonusové otoceni. Symboly jsou drZeny tak dlouho, dokud
jsou vytvaFeny nové nebo rozéifovany jiZ existujici Vyherni kombinace - jinak hra pfepne zpét do zakladni
formy bonusové hry a U&astnik pokra&uje ve h¥e se zbyvajicimi bonusovymi otockami.

x

Cervend vlajkova lod’

Kdy? predehru vyhraje "Cervena vlajkova lod", tak je aktivovdna bonusovd hra "EXTRA WIN"
s 10 bonusovymi otofenimi zdarma. Na zaCatku této bonusové hry je ndhodné vybran jeden ze Ctyf
'nejuyiéich' symbold, a to: "PIRAT", "PIRATSKA LOD", "TRUHLA" nebo "DELO". Zvoleny symbol se od této
chvile a po celou dobu trvani bonusové hry stdva "extra" symbolem, coZ znamen3, Ze tento "extra" symbol
mdzZe byt rozloZeny jakkoli daleko od sebe podél celé vyherni linie (tedy ne vedle sebe jako obvykle) aby

vytvofil vwhernf kombinaci.
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STRUCNY SOUHRN

5 valcd, 3 Fady a 20 vyhernich linif.
V8echny Vyherni kombinace jsou vypldceny zleva doprava kromé bonusového scatter symbolu "KOMPAS" {Bonus),
pro ktery se vyhernf linie kalkuluje nepravidelng (nelinedrnd).

Vyplacena je vidy pouze nejvy$si Vyhra z Vhernf kombinace na vyherni finii.

Symbol "LEBKA a KOSTI" je divoky symbol, ktery nahrazuje jakykoli jiny symbol kromé& bonusového scatter symboluy
"KOMPAS" (Bonus).

KaZdy divoky symbol na aktivni vwhernf linii ndsobi Vyhru dvakrat (x2).

Symbol "KOMPAS” (Bonus) je bonusovy scatter symbol, ktery se zobrazuje pouze na druhém, tfetim a &tvrtém vélci.
3 bonusové scatter symboly, kaZdy na jednom vélci a na jakékoli pozici, aktivuje pFedehru "LODNI BITVA", kters
urci typ bonusové hry.

"Cerna viajkova lod™ aktivuje bonusovou hru "STICKY FREE SPINS" s 10 bonusovymi otockami. Pokud je po dobu
bonusové ototky vytvofena Vyherni kombinace, vSechny vyherni symboly z Vyherni kombinace jsou drZeny na
svych pozicich a valce s ostatnimi symboly se znovu otdceji.

"Cervend vlajkova lod" aktivuje bonusovou hru "EXTRA FREE SPINS" s 10 bonusovymi oto¢kami, b&hem kterych je
nahodné vybrany jeden ze &tyF 'nejvyssich' symbolli a stavd se tak "extra” symbolem po celou dobu bonusové hry,
coZ znamend, Ze tento symbol mi¥e byt rozlofeny jakkoli daleko od sebe podél celé vyhern! linie aby vytvofil
vyherni kombinaci.

Dalsich 10 bonusovych otogenf maze Uastnik ziskat v prab&hu kaZdé bonusové hry.

Bonusova hra a rozhodovéni Uéastnika neovliviiujf vysi vyherniho podilu

Vyhry z jednotlivych linif se s¢itaji.

JMENOVITE HODNOTY
maximaini Sdzka 1000 K¢
maximalni Vyhra 400 000 K¢
vyherni podil 94 % az9%7 %
Staﬁfﬂ?ﬁi . pmﬁgmémé’ 54 000 KE a3 108 000 K&
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VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udavéa hodnoty pfi Sazce do hry 1 K&, vSechny hodnoty jsou v K¢, Vyherni tabulka zobrazovana v rdmci

hry uddva hodnoty prepocdtené v zavislosti na aktualni vysi Sdzky.

Pirat 200 60 40 20

Piratska lod 80 32 10 8

Truhlice 32 16 8 X -
Délo 24 8 4 X N
A (Es0) 16 6 2 X

K (Kral) 16 6 2 X

Q (Kralovna) 8 4 1 X |
o | 8 4 1'~- X

10 (Desftka) 4 2 1 X

9 (Devitka) 4 2 1 X

FUNKCE TLACITEK — dotykova obrazovka

Spusténi / Zalatek hry

FUNKCE TLACITEK ~ termindl

Vzor e-Neon

Zuyit wii Sazky

Zvysit Sdzku na dostupné maximum
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Zménit vysi Sdzky

Navrat do hlavni nabidky her

. Spusténi / Zakatek hry




IPET - Ndvrat do hlavni nabidky her

SAZKA-  Sni3it wyii Sdzky

Vzor e-Link/Black Pearl

SEZRA Zvysit vy&i Sazky
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5 Vyplaceni kredit(

Spusténi hry v rezZimu Autostart

. SEART. . Spusténi/Zatdtek hry

UBUTG Y Spustitv refimu Autostart

. P¥insat Whru do kreditu

Popis a pravidla hry
Vyplaceni kredit(l



